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AS TECNOLOGIAS APLICADAS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
NA ESCOLA ESTADUAL JOAO FERREIRA NO 2° ANO DO ENSINO MEDIO EM
TEFE-AM

Franciney Oliveira Araljo! - UEA
Rosineide Rodrigues Monteiro? - UEA

RESUMO: O presente artigo aborda sobre a tematica As tecnologias Aplicadas no Processo
de Ensino Aprendizagem em uma escola localizada em Tefe-AM cujo embasamento é
constituido por tépicos contextualizando o Desenvolvimento da Tecnologia na Educacdo, bem
como os Desafios Enfrentados na Escola Pela Incluséo Digital, assim como a Qualificagdo dos
Docentes Para a Demanda da Inclusdo Digital. Diante desse contexto e com embasamento na
producdo de autores o referencial tedrico alicercou-se em Souza; Moita; Carvalho, (2011),
Ferreira (2014), Bergmann e Sams (2019), Stinghen (2016), Moran (2005), Saviani (2008),
Dias; Cavalcante, (2016) em que se ressaltou a importancia das tecnologias no processo de
aprendizagem na escola e seus desafios pela implantacdo dessas ferramentas. Além disso,
verifica e identifica a importancia e os beneficios da utilizacdo das novas tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem. Ademais, a metodologia foi norteada por Prestes (2019),
Lakatos e Marconi (2017), Figueiredo (2009) para embasar a pesquisa de campo, 0 método
fenomenoldgico e a abordagem qualitativa. As técnicas da pesquisa foram a observacdo, a
oficina e o questionario misto aplicado aos 07 alunos que serviram de amostra. Os resultados
obtidos indicam que o uso das tecnologias em sala de aula contribuiu para fortalecer a
aprendizagem dos discentes e desenvolver uma nova metodologia de ensinamento. Desse
modo, a pesquisa serviu para mostrar a importancia e sucesso na utilizacao das tecnologias para
um bom desenvolvimento e melhoria da qualidade do ensino.

Palavras-chave: Tecnologias. Inclusdo digital. Qualificacdo dos docentes.

ABSTRACT:

This article addresses the topic of Technologies Applied in the Teaching-Learning Process in a
school located in Tefé-AM whose basis is made up of topics contextualizing the Development
of Technology in Education, as well as the Challenges Faced in the School for Digital Inclusion,
as well as the Qualification of Teachers for the Demand for Digital Inclusion. Given this context
and based on the production of authors, the theoretical framework was based on Souza (2011),
Ferreira (2014), Bergmann and Sams (2019), Stinghen (2016), Moran (2005), Saviani (2003),
Dias; Cavalcante, (2016) in which the importance of technologies in the learning process at
school and the challenges involved in implementing these tools were highlighted. Furthermore,
it verifies and identifies the importance and benefits of using new technologies in the teaching
and learning process. Furthermore, the methodology was guided by Prestes (2019), Lakatos and
Marconi (2017), Figueiredo (2009) to support field research, the phenomenological method and
the qualitative approach. The research techniques were observation, the workshop and the
mixed questionnaire applied to the 07 students who served as a sample. The results obtained
indicate that the use of technologies in the classroom contributed to strengthening student
learning and developing a new teaching methodology. In this way, the research served to show
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the importance and success in using technologies for good development and improving the
quality of teaching.
Key words: technologies, digital inclusion, teacher qualifications.

1 INTRODUCAO

Atualmente, o processo de inclusdo nas escolas publicas, na era digital, se desenvolve
como uma legitima instituicdo da nova sociedade do conhecimento. Nessa perspectiva, surge
uma nova Visao sobre as préaticas pedagdgicas, possibilitando que o individuo reconsidere suas
atitudes e pensamentos. Sendo assim, isso 0 capacitara a exercer uma nova relacédo e principios
gue podem orienta-lo tanto no desenvolvimento de uma técnica de ensino, quanto na solucéo
de problemas relacionados a disciplina, levando-o & motivagdo e a avaliacdo do processo de
aprendizagem.

Entretanto essa nova era digital transforma o modo de ensinamento no ambiente escolar.
Entdo, a partir disso, surge um novo modelo de ensinar aos alunos, almejando a obtencéao de
varios conhecimentos em diversas areas de estudo. Ademais, corrobora-se com o pensamento
de que, se o objetivo da escola é se adequar aos novos equipamentos pedagdgicos e preparar 0S
professores para esse novo modelo de ensinamento, deduz-se que haja novas perspectivas para
a obtencdo de melhores resultados no processo de ensino-aprendizagem trazendo possibilidades
a educacéo.

Com essa nova modernidade, este estudo tem como objetivo geral investigar se as
tecnologias digitais sdo aplicadas no processo de ensino-aprendizagem no 2° ano do Ensino
Médio, turno noturno, na Escola Estadual Jodo Ferreira. E importante esclarecer que a internet
tem seu lado positivo e negativo. Todavia, 0 uso dessa ferramenta é Util no cotidiano dos
discentes, uma vez que eles ja estdo praticamente interligados as redes sociais e aos jogos on-
line, faz-se necessario o0 uso desta tecnologia no ambito escolar e, a partir disso, surge uma nova
linguagem pelo uso da internet.

Com a bagagem cultural que os(as) alunos (as) adquirem através da midia, isso pode
influencia-los a deixar de lado os seus estudos, e € nesse aspecto que a escola entra
proporcionando alguns dos beneficios aos estudantes, usando como suporte as novas
tecnologias na criacdo de laboratorios de informatica e aplicativos educacionais visando esse
aspecto. Assim sendo, uma escola bem preparada estimula o aluno a ter curiosidade e
experiéncia diferenciada explorando um novo mundo.

O trabalho justifica-se por fazer uma abordagem alusiva ao grande avanco da tecnologia

e das formas de comunicacdo. A tecnologia aplicada a educagdo é assunto a se debater e a se



analisar, identificar os pontos positivos de sua aplicacdo, a ponto que seja possivel descobrir se
esse método é eficaz, ou se o conteudo é absorvido da mesma maneira que na forma do ensino
tradicional.

Na maioria dos trabalhos desenvolvidos na sociedade contemporanea, insiste-se na
necessidade de utilizar essas novas ferramentas como forma de aumentar as possibilidades de
desempenho das escolas nesse processo de ensino-aprendizagem. Apesar de parecer um
problema na aprendizagem, a internet ndo é prejudicial aos estudantes, sendo que desde 0s seus
primeiros anos escolares eles aprendem a ajustar essa mudanca ao meio que se encontram.

Visto que, ainda ndo sendo um problema, a exposi¢do muito intensa relacionada na
comunicagdo entre as tecnologias e os discentes gerem dificuldades nos contetdos escolares,
que podem surgir dificuldades na escrita, leitura e concentracdo em textos mais dificeis, o que
pode se tornar um problema , j& que estdo em periodo de aprendizagem.

Embora esses problemas sejam evitados, a escola tem a necessidade de criar novos
métodos pedagdgicos. Em razéo disso, a escola precisa conhecer sobre esses meios digitais para
que possa entender como a era digital acontece, e ter a nogdo da capacidade que ela pode
proporcionar aos estudantes. Ainda mais, aproveitar as inmeras vantagens que a tecnologia
pode oferecer no compartilhamento de informagdes, o que auxilia a refletir o quédo importante
as escolas e os professores abordar essa questao tdo importante em suas préaticas pedagogicas.

Entretanto, a utilizacdo da internet como ferramenta de consulta para trabalhos escolares
é algo mais comum na vida dos estudantes. Embora que a sua utilidade pode oferecer novas
possibilidades para alunos e professores, superarem essa questdo do acesso limitado dessas
informagdes existentes e colocando 0 mundo acessivel no seu cotidiano. Na maioria do tempo,
as pessoas se dedicam mais aos espacos virtuais e isso tem tornado um desafio na educacéo,
pois se trata de um ambiente que as pessoas falam do jeito que querem e com isso surgem
diversas girias e abreviagdes nas palavras.

No entanto, esse tipo de linguagem faz parte desse ambiente, que é algo comum nesses
locais, mas para alguns educadores, eles demonstram preocupacao com o tamanho do problema
que isso pode gerar na escrita das criancas, adolescentes e discentes. Nesta abordagem, é
importante o professor se adequar a essas ferramentas e dominar as habilidades envolvidas na
pesquisa e na navegacao, e obter experiéncias cada vez mais nessa nova era da modernidade.

Corrobora-se que, nos dias atuais, existem varios recursos digitais que podem ser
utilizados pelo professor, como no caso do ensino a distancia, através de aplicativos e
plataformas digitais. Logo, é fundamental aprender a utilizar as ferramentas tecnoldgicas de

forma correta, diante de um cenario em que a maioria dos alunos ja tem contato prévio com as



ferramentas digitais. Assim sendo, surge um problema: a escola precisa se adequar as
transformacdes ndo rejeitando as tecnologias, ou 0 uso de novas ferramentas de ensino pode
atrapalhar no processo de aprendizagem dos estudantes?

Neste contexto, ao inserir esta tematica na educacdo dos alunos do Ensino Médio,
propde-se como objetivo geral investigar se as tecnologias digitais sdo aplicadas no processo
de ensino-aprendizagem do 2° ano do Ensino do Ensino Médio, turno noturno, na Escola
Estadual Jodo Ferreira.

Os objetivos especificos da pesquisa sdo 0s seguintes: evidenciar a necessidade de os
contetdos serem aplicados no contexto escolar por meio das novas tecnologias; Averiguar se
existem desafios que impedem o uso das tecnologias para a inclusdo digital na sala de aula;
Verificar se os docentes participaram de algum curso de formacao em tecnologias digitais como
ferramentas de trabalho.

As questdes norteadoras que guiam este artigo sdo: por que é necessario que o0s conteddos
sejam aplicados no contexto escolar por meio das novas tecnologias? Existem desafios que
impedem o uso das tecnologias para a inclusao digital na sala de aula? Os docentes participaram
de algum curso de formacdo em tecnologias digitais como ferramentas de trabalho?

O referencial tedrico foi composto por Sousa; Moita; Carvalho, (2011), Ferreira (2014),
Bergmann e Sams (2019), Stinghen (2016), Moran (2005), Saviani (2008), Dias; Cavalcante,
(2016) enquanto a metodologia foi embasada por Prestes (2019), Lakatos e Marconi (2017),
Figueiredo (2009).

O artigo esta dividido pelas seguintes se¢Ges, a saber: 0 Desenvolvimento da Tecnologia
na Educagdo, bem como os Desafios Enfrentados na Escola Pela Incluséo Digital, assim como
a Qualificacdo dos Docentes Para a Demanda da Inclusdo Digital.

Os resultados indicam que o uso das ferramentas digitais, pode ajudar na aprendizagem
dos alunos em sala de aula, mas requer que a escola esteja estruturada para essa demanda desses
meios tecnoldgicos, sendo que viabiliza um novo método de aprendizagem que vai ajudar esses

alunos em suas pesquisas e trabalhos escolares.

2 O DESENVOLVIMENTO DA TECNOLOGIA NA EDUCACAO

No mundo globalizado a tecnologia tem um fundamento muito importante, através
dessa ferramenta o crescimento e a modernidade em diversas areas da sociedade se multiplica-

ram, as vantagens foram de grande importancia em um mundo que onde tudo se tornou possivel.



Com base no conhecimento adquirido através dos estudos sobre as tecnologias, que desde o seu
surgimento houve uma grande evolugdo em varios setores da sociedade inclusive na educagéo.

No entanto, na area da educacéo esses mecanismos comegaram a ser implantados, como
um meio de transformar o processo do ensino pedagdgico nas escolas. Tendo consciéncia de
gue através dessa nova realidade o aprendizado se torne mais atraente, trazendo beneficios sig-
nificativos para a vida das pessoas, assim como para area dos estudos, trazendo consigo as
“facilidades e comodidades”, onde podemos perceber que as tecnologias ja fazem parte do
nosso cotidiano ha muito tempo.

Contudo isso, ndo sé as empresas, mas tambeém as instituicbes de ensino adeririam a
essa nova realidade, de acordo com Souza; Moita; Carvalho, (2011, p.20), “mas somente a
introducdo dos computadores na escola ndo é suficiente, para que a pratica pedagogica possa
ser ressignificada [...]”. Assim, cabe as escolas passarem por um processo de reestruturagao,
desenvolvendo novas praticas pedagdgicas e novos planejamentos a partir das tecnologias.

Entretanto, essas novas tecnologias geraram um grande impacto sobre a educacéo,
criando novas formas de aprendizagem, e na disseminacdo do conhecimento e especialmente
novas relacoes entre professor e aluno. Assim sendo, ““as escolas ndo podem permanecer alheias
ao processo de desenvolvimento tecnol6gico ou a pena de perder-se em meio a todo este
processo de reestruturacdo educacional” (Ferreira, 2014, p.15). Neste sentido, a tecnologia é
uma ferramenta que veio para facilitar o processo do ensino-aprendizagem na educagdo, mas
essa realidade ainda é inacessivel a muitas pessoas, principalmente, nas escolas localizadas em
comunidades distantes. Na teoria tudo se torna proximo, facil, acessivel, mas mesmo assim, se
continua aceitando o ndo comprometimento do Governo com as questdes da educacao.

E importante destacar o uso dos computadores, aparelho de som, TV, tecnologias mo-
veis e a rede mundial de computadores conhecida como Internet, na criacdo de uma “Sala de
aula virtual” ou “Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)”. Essa tecnologia versa sobre as
questdes que abrangem um espago tecnoldgico que retine ferramentas como “O Google Sala de
Aula” que € um dos exemplos da sala de aula virtual, que é possivel fazer atividades, e fazer

avaliacdo dos discentes.

Para tanto é importante conhecer as particularidades da realidade escolar e assim
introduzir diferentes tecnologias na escola: computador, videos, internet, data show,
aparelho de som, TV, entre outros recursos que sejam positivos na pratica pedagogica.
A aprendizagem necessita ser desafiadora, com vistas a compreender o mundo e atuar
na propria rede de conhecimentos, buscando desenvolver nos alunos as aptiddes
(Dias; Cavalcante, 2016, p. 163-164).


https://edu.google.com/intl/ALL_br/products/classroom/
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Dessa forma, no campo educacional, as escolas devem se atualizar as novas tecnologias,
para facilitar a aprendizagem em sala de aula como o método da sala de aula invertida uma
nova forma de trabalhar que visa a implementacdo das midias digitais em sala de aula que sdo
aplicados atraves de gravacOes das aulas que permitem que o aluno assista 0s videos em casa e
logo tirassem suas duvidas.

De acordo com os autores Bergmann e Sams salientam que:

Aplicamos esse método durante um ano e ficamos satisfeitos com o nivel de aprendi-
zagem dos alunos e tinhamos comprovagdes de que o modelo funcionava melhor para

as criangas. Seria de imaginar, portanto, que aperfei¢oariamos o método e que conti-
nuariamos a lecionar por meio da nova abordagem” (Bergmann; Sams, 2019, p.5).

Visto que, esse comprometimento das escolas é de suma importancia, pois viabiliza uma
educacdo mais atraente aos alunos. Logo, com as ferramentas tecnoldgicas a seu favor, o nivel
de educacdo deve aumentar a qualidade do ensino nas escolas e melhorar gradativamente o
conhecimento do aluno, pois ele deve se adequar a essas ferramentas que facilitam ainda mais
0 seu conhecimento.

Nessa nova era da modernidade, Bergmann e Sams (2019, p.18) afirmaram que, “os
alunos de hoje crescem com acesso a Internet, You Tube, Facebook, MySpace e a muitos outros
recursos digitais.” Com essa nova juventude que esta crescendo, a tecnologia ja faz parte do seu
cotidiano desde cedo, entdo, a escola precisa se adequar o mais rapido possivel com essa nova
modernidade. Visto gque, essa nova juventude acostumada com a tecnologia, a escola tem en-
frentado problemas para trazer o aluno para seu ambito escolar. Com a mentalidade voltada
para a Internet esses alunos estdo deixando de lado o aprendizado bésico nas escolas perdendo
0 interesse em querer aprender coisas novas.

Para isso, a escola necessita de equipamentos tecnologicos voltados para seu ensina-
mento curricular, pois na atualidade esta tudo voltado para area tecnoldgica. Além disso, com
essa nova realidade, a escola tem que se modernizar para dar esse aparato aos seus alunos e
professores e nesse sentido ela ndo poderia ficar de fora desse movimento que tem como obje-
tivo de aperfeicoar a qualidade do ensino.

A tecnologia na educacgdo é fundamental para trazer melhorias de dinamismo as ativi-
dades dentro e fora da sala de aula. No entanto, nem tudo séo flores, e o uso de sistemas digitais
impde alguns desafios aos alunos e profissionais da educacéo. Para os autores Bergmann e Sams
(2019, p. 18).

Muitos desses estudantes relatam que quando chegam a escola precisam se desconec-
tar e emburrecer, j que as escolas proibem telefones celulares, iPods e quaisquer ou-
tros dispositivos digitais. O mais triste é o fato de que a maioria dos alunos carrega



10

consigo dispositivo de computacdo mais poderosos do que grande parte dos compu-
tadores existentes em nossas escolas subfinanciadas — e ainda ndo lhes permitimos
Ihes explorar esses recursos, que sdo naturalmente parte de seu dia a dia (Bergmann;
Sams, 2019, p. 18).

Entretanto, o uso das tecnologias no mundo educacional traz consigo beneficios signi-
ficativos para os estudantes e professores, visto que essa demanda oferece melhorias na quali-
dade do ensino aprendizagem, um ensinamento personalizado e dinamico voltado para atrair 0s
estudantes.

Portanto, nessa perspectiva, a inclusdo da tecnologia nas escolas € um novo método
educacional que visa melhorias no processo de aprendizagem das escolas, e que estas ndo po-
dem deixar de acompanhar essa nova era, devem se adequar e se reformar nesse processo que
tem o grande objetivo de modernizar as praticas educacionais e beneficiar os discentes para um

futuro melhor.

3 OS DESAFIOS ENFRENTADOS NA ESCOLA PELA INCLUSAO DIGITAL

O processo de inclusdo digital nas escolas € uma nova pratica da modernidade que
tende a proporcionar novas formas de trabalhar os conteddos curriculares, mas para isso 0s
desafios a serem enfrentados sdo grandes, e isso tem se tornado um obstaculo em varias escolas,
e sdo essas dificuldades encontradas no caminho que muitas escolas deixam de acompanhar a
nova era da inclusdo digital, ficando ultrapassada das demais, e um dos itens sdo a falta de
investimento e infraestrutura.

Na maioria das escolas publicas, nem todas acompanham a velocidade que a tecnolo-
gia evolui. Além de renovar os equipamentos e oferecer um amplo acesso a Internet e ter mao
de obra especializada para manutencdo e operacionalizacdo das redes, exige investimento. E
sdo esses investimentos que fazem uma enorme diferenca nas escolas publicas, tendo que se
contentar com que tem de melhor, e sdo esses pontos negativos que interferem na evolugéo da
escola para a modernidade do mundo virtual.

Conforme a autora Stinghen (2016, p.1) “nem todos os alunos tém computador, além
disso, muitas vezes, 0 acesso a internet é restringido pela velocidade ou pela disponibilidade de
tempo.” Isso tem sido um fundamento importante para os alunos que precisam pesquisar traba-
Ihos escolares nas escolas, todavia, muitas das escolas publicas ndo tém esse suporte, o que elas
tém ainda sdo as bibliotecas comuns.

Desse modo, tendo um suporte adequado, podem ajudar no desenvolvimento da es-

crita, e leitura dos alunos, com o intuito de transformar uma realidade impossivel no possivel,
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nesse processo de ensino-aprendizagem, através dos investimentos pela parte do “poder pu-
blico” nas escolas.

Entretanto para a implantagdo dos projetos tecnologicos tornarem-se possiveis, requer
da escola uma infraestrutura adequada para suprir essa demanda tdo importante para os futuros
estudantes de maneira que possam usufruir desse novo aparato pedagdgico, ja que o termo in-
fraestrutura requer durante a implantacdo, de um projeto tecnoldgico, esses recursos, porém,
carecem de capacidades tecnicas adequadas para uma correta instalacao.

Apesar de inUmeros projetos que sdo elaborados na escola publica, ainda serem pou-
cos, aqueles que realmente sdo implantados propiciam uma “transformac¢ao educacional”, que
vem a favorecer a escola e 0s estudantes, por isso € muito importante que escola desenvolva
projetos pedagdgicos voltados para area da tecnologia, é importante que a escola esteja envol-
vida nessa implementacédo e na construcao do projeto.

Com essa nova modernidade que esta se inserindo nas escolas, é preciso que ela esteja
preparada para dar esse suporte aos alunos. Os autores Bergmann e Sams (2019, p. 20) salien-
tam que “tal flexibilidade seria impossivel em uma sala de aula tradicional; no entanto, a inver-
sdo da sala de aula oferece bastante espaco para ajudar os alunos a descongestionarem suas
rotinas.” Posto que, essa transformagao visa progredir o ensinamento desses alunos em sala de
aula, a terem uma nova visao de conhecimento para seu futuro.

Portanto, a maioria das escolas publicas ndo oferecem esses mecanismos nesse pro-
cesso da modernidade, pois existem desafios na sua implementagdo em seu curriculo. Visto que
a maioria ndo esta estruturada para receber as tecnologias por falta de investimento, um empe-
cilho importante para progressao das escolas na modernidade educacional e isso tem gerado um
grande problema como, por exemplo, na aprendizagem dos alunos. Desse modo, tendo em vista

esses problemas, muitos alunos ndo progridem nas escolas.

4. A QUALIFICACAO DOS DOCENTES PARA A DEMANDA DA INCLUSAO DIGI-
TAL

No ambiente educacional, os docentes tém um papel muito importante na escola, assim
como os discentes. Os professores sao extremamente importantes na escola, pois através deles
os futuros estudantes vao se familiarizar com seus ensinamentos. Além disso, na escola os do-
centes identificam as expectativas e necessidades dos seus alunos e elaboram estratégias edu-

cativas capazes de atendé-los.
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Com a evolucdo que a tecnoldgica evolui a cada dia, a escola precisa qualificar os
docentes. Nesse cenério, a formagdo docente precisa estar atenta em buscar contemplar outras
formas de ensinamento, e se adequar a uma educacédo voltada para as necessidades do uso das
tecnologias em sala de aula.

Quanto mais avanga a tecnologia, mais se torna importante termos educadores
maduros intelectual e emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que

saibam motivar e dialogar. Pessoas com as quais valha a pena entrar em contato,
porque dele saimos enriquecidos (Moran, 2005, p.12).

O professor deve buscar estas inovages e pratica-las no seu cotidiano, pois o uso des-
sas ferramentas traz beneficios as aulas e isso cabe ao educador usar 0s recursos ao seu favor
para manter o foco da aula e torna-la motivadora e atraente. Muitos professores acreditam que
0 uso dos aparelhos como smartphones e tablets podem ser apenas uma fonte de distracdo para
os alunos, nesse aspecto, a tecnologia, se mal utilizada, presta um desservico a educacéo.

No ambito geral, as escolas necessitam dessa inovagdo, visto que 0os meios de comu-
nicagdo que as novas tecnologias tém produzido vem alterando significativamente a vida social
das pessoas que estdo mais conectados aos aparelhos do que no convivio social. Nesse aspecto,
se encontram os alunos, o que preocupam os profissionais da educacdo, e sdo fatores que a
escola e o professor ndo conseguem acompanhar o ritmo acelerado da tecnologia, conforme o

autor:

Desse modo, ¢ de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se desejar
sobreviver como instituicdo educacional. E essencial que o professor se aproprie de
gama de saberes advindos com a presenca das tecnologias digitais da informacéo e da
comunicacgdo para que estes possam ser sistematizadas em sua préatica pedagdgica. A
aplicacdo e mediacdo que o docente faz em sua préatica pedagdgica do computador e
das ferramentas multimidia em sala de aula, depende, em parte, de como ele entende
esse processo de transformacgdo e de como ele se sente em relagdo a isso, se ele vé
todo esse processo como algo benéfico, que pode ser favoravel ao seu trabalho, ou se
ele se sente ameacado e acuado por essas mudancas. (Souza; Moita; Carvalho, 2011,
p.20)

S80 essas mudancas que praticamente obrigam os professores a inovar suas praticas
pedagdgicas a0 mesmo tempo que é conduzido a criar novas formas de ensinar, pois ele proprio
corre o risco de ficar dentro da excluséo digital.

Nesta conjuntura, Saviani (2008, p. 75) afirma que “a escola tem o papel de possibilitar
0 acesso das novas geracGes ao mundo do saber sistematizado, do saber metodico, cientifico.
Ela necessita organizar processos, descobrir formas adequadas a essa finalidade.” Essas inova-

cOes sociais exigem grandes transformacdes na educacdo que consequentemente, esta ligada
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diretamente aos educadores, alids, uma das prioridades nesse processo, é a capacitagdo profis-
sional dos docentes.

Em relacéo ao ensino tradicional, o professor ja esta basicamente acostumado a essa
modalidade, um tipo de ensino que ndo se moderniza para as novas influéncias tecnologicas,
sdo professores que estdo em conformidade com o ensino tradicional que vem de anos atras que
nédo se qualificam para a modernidade. Entdo, esse ensino tradicional tem que se modernizar,
acompanhar a evolugéo das tecnologias no ambito escolar, pois influencia diretamente na me-
todologia de ensinamento dos professores que, em conformidade com esse tipo de ensino, estdo
perdendo espaco com o0 avango tecnoldgico nas escolas.

A forma como os alunos hoje em dia é preparada para a sociedade, é diferente da reali-
dade. Pois, os ensinamentos nas escolas estdo em uma desvantagem muito grande devido ao
método tradicional aplicado, uma metodologia que ndo incentiva o aluno a buscar novos co-
nhecimentos. Isso gera uma grande defasagem nas escolas. Por meio desses problemas, muitas
escolas ndo estdo preparadas para essa nova modernidade que viabiliza novos beneficios para
0 aprendizado de seus discentes.

O ambiente digital surge como uma nova perspectiva no contexto escolar, abrindo
espago para uma maior interagdo humana mediada pelos géneros eletrénicos, através
da interdisciplinaridade. A linguagem universal e compartilhada no mundo inteiro,

transforma o aprendizado do aluno, inserindo-o como sujeito social no contexto edu-
cacional e na tecnologia simultaneamente (Dias; Cavalcante, 2016, p. 163).

As escolas devem aderir essas novas modernidades aos seus discentes, mas isso cabe
aos professores também a buscar novas ferramentas de aprendizagem a seu favor e aplica-las
nas suas aulas tornando assim um novo método de ensinamento mais dindmico, mais atraente,
0 qual desperte o interesse nos alunos a participar das aulas de forma significativa.

Contudo, é relevante que esses professores que possuem mentalidades diferentes bus-
guem sempre inovacgdes para suas aulas, trazendo uma metodologia diferente e beneficios para
seu curriculo, mas muitos professores ndos estdo qualificados para essa demanda. Essa situacdo
torna-se um desafio para eles, pois € de suma importancia a qualificacdo para essa nova moder-
nidade de ensinamento que esta sendo aplicada nas escolas.

Visto que as aulas sendo inovadas pelos professores, o ensinamento tende a melhorar
gradativamente. As aulas ministradas de forma correta e adaptadas com as ferramentas tecno-
I6gicas, sera um tipo de inovacéao para os alunos. Nessa conjuntura, para lhe acrescentar ao seu
nivel de aprendizado, essa pratica pedagdgica que deve ser aplicada em sala de aula. Conse-

guentemente, ird se contrapor ao ensino tradicional de acordo com o autor:
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A debilidade do método tradicional é a de que nem todos os alunos chegam a sala de
aula preparados para aprender. Alguns carecem de formag&o adequada quanto ao ma-
terial, ndo tém interesse pelo assunto ou simplesmente ndo se sentem motivados pelo
atual modelo educacional (Bergmann; Sams, 2019, p. 6).

Nessa perspectiva, do ensino tradicional o aluno ja esta acomodado em relacéo as aulas
aplicadas, praticamente se sentem desmotivados devido a esse tipo de ensino que ja estdo acos-
tumados desde os seus primeiros anos escolares, sdo préaticas pedagdgicas aplicado todos os
anos. Nesse sentido, as tecnologias ja fazem parte do seu cotidiano, eles passam mais tempos
na frente do celular e computadores. Nisso a tecnologia vem se destacando cada vez mais. En-
tdo, a partir dessa realidade, as escolas e professores precisam se adequar para essa nova reali-
dade e trazer os beneficios que a tecnologia oferece na aprendizagem dos mesmos.

No entanto, a busca pela melhoria tem que ser implantada em sala de aula pelos profes-
sores, desenvolver e criar experiéncias pedagdgicas inovadoras com intuito de dinamizar as
aulas. Além disso, é importante saber usar a tecnologia a seu favor, pois ele pode atrapalhar
suas aulas tornando um problema em suas préaticas educacionais. Visto que, essa estratégia pe-
dagdgica, requer que o educador tenha uma boa criatividade para ampliar essas novas ferra-
mentas tecnoldgicas, como por exemplos, usar em suas aulas videos, audios, textos e outras
midias, para que todos 0s alunos tenham acesso ao contetdo e se familiarizando com esse novo
método.

Na percepcdo de Bergmann e Sams (2019) “[...] os alunos sdo motivados a aprender,
em vez de apenas realizar os trabalhos pela memoria. Além disso, os alunos devem recorrer ao
professor sempre que precisarem de ajuda para a compreensio dos conceitos.” E importante
destacar que ndo somente o professor possa aderir para a tecnologia se a escola ndo tem o su-
porte que ele deseja implementar nas suas praticas pedagdgicas. E importante que a escola ofe-
reca esse aparato tecnoldgico nas suas demandas educacionais.

Portanto, a tecnologia pode sim ser aplicado nas escolas para ampliar os mecanismos no
processo de aprendizagem dos discentes. E preciso que o professor esteja qualificado para essa
demanda, mas a escola precisa dar esse suporte para eles no processo estrutural para que 0s
alunos se familiarizem com o0s novos equipamentos educacionais, trazendo beneficios para seu

curriculo de aprendizagem.

5 METODOLOGIA

A metodologia utilizada bem como o embasamento presente trabalho foi uma pesquisa

descritiva baseado no levantamento bibliografico no qual é possivel aprofundar o contetdo
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através de livros, artigos e revistas eletronicas. Neste sentido, o levantamento bibliografico
consiste em efetuar uma pesquisa de acordo com Prestes (2019, p. 30) referente aos:
Temas e tipos de abordagens ja trabalhadas por outros estudiosos, assimilando-se os
conceitos e explorando-se 0s aspectos ja publicados, tornando-se relevante levantar e

solucionar conhecimentos ja catalogados em bibliotecas, editoras, videotecas, na in-
ternet, entre outras.

Nesse aspecto, em que a bibliografia possui em suas fontes um alto grau de confiabili-
dade, oferecendo informacdes que diversos autores renomados ja escreveram, é nesse aspecto
que surge uma resposta verdadeira dando uma real credibilidade a pesquisa e ao pesquisador
que esta em busca de outras respostas.

Além disso, neste estudo, pretende-se fazer uma pesquisa de campo, que tem como o
objetivo de analisar os equipamentos tecnoldgicos existentes na escola investigada, e a partir
desse estudo chegar a uma concluséo sobre o objetivo que foi apresentado. Segundo as autoras
Marconi e Lakatos (2017), a pesquisa de campo é aquela que:

Se utiliza com o objetivo de conseguir informacdes e/ ou conhecimentos sobre um
problema, para qual se procura uma resposta, ou sobre uma hipétese, que se queira

comprovar, ou ainda, com o propdsito de descobrir novos fendmenos ou relagdes entre
eles (Marconi; Lakatos, 2017, p. 203).

A pesquisa de campo visa verificar os beneficios da utilizagdo das tecnologias dentro
do ambiente educacional, mostrando que esta préatica torna possivel ao professor o emprego de
métodos ndo convencionais, mas visa alcancar melhores resultados no quesito de aplicacdo dos
conteudos pedagdgicos.

Assim, ainda se utilizou nessa pesquisa cientifica, 0 método de abordagem fenomeno-
I6gico que o autor Moreira (2002, p. 108) ressalta que “o0 método fenomenologico enfoca os
fendmenos subjetivos na crenca de que verdades essenciais acerca da realidade séo baseadas na
experiencias vivida.” Sendo assim, durante o processo da pesquisa como a aplicacéo das téecni-
cas da observacdo, oficina e questionario, assim como as vivéncias na turma e as trocas de
saberes entre pesquisador e pesquisado constituem as abordagens fenomenoldgicas que acon-
teceram no ambiente escolar.

A amostra do trabalho foi representada por 7 (sete) discentes denominados pelas letras
A, B, C, D, E, Fe G do alfabeto, os quais foram selecionados de forma ndo aleatdria, cujas
respostas obtidas no questionario foram compativeis com o objetivo da pesquisa, enquanto 0s
dados colhidos foram sistematizados e tabulados de maneira descritiva e interpretativa.

Por conta da necessidade de obter dados importantes sera usada a técnica da observacédo

que segundo os autores Marconi e Lakatos (2017, p. 209) “ndo consiste apenas em ver ¢ ouvir,
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mas também em examinar fatos ou fenémenos que se deseja estudar”. Tendo em vista que para
averiguar determinado ambiente em que se deseja estudar, onde o fato acontece, coleta-se 0s
dados de pessoas ou grupos, e isso leva a um estudo mais aprofundado.
Ademais, serd produzido um questionario visando a coleta de informacdes na escola.
Neste sentido, este documento “é um instrumento de coleta de dados, constituido por uma série
ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem a presenca do entrevista-
dor’’ (Marconi; Lakatos, 2017, p. 219). A aplicacdo do questionario visou-se descobrir se a
escola esta adequada com 0s equipamentos tecnologicos para trabalhar contextos educativos,
assim como as ferramentas educacionais que tém como objetivo a representacdo de um deter-
minado conteudo de forma mais atrativa.
Além do mais, a pesquisa terd uma abordagem qualitativa que:
Trabalham com dados ndo quantificaveis, coletam e analisam materiais pouco estru-
turados e narrativos, que ndo necessitam tanto de uma estrutura, mas em compensa-

cdo, requerem o maximo envolvimento por parte do pesquisador (Figueiredo, 2009,
p. 96).

Nesta pesquisa, 0 objetivo final é desenvolver um entendimento profundo de um as-
sunto, questdo ou problema da perspectiva de um individuo, coletar informag6es que visa des-
crever em detalhes um determinado problema ou assunto a ser pesquisado.

O publico-alvo da pesquisa foi 28 alunos do 2° ano e 01 professor de uma escola publica
que atende o ensino fundamental e médio nas séries iniciais, finais em uma instituicdo que
possui 0 nome ficticio de Escola Estadual Jodo Ferreira. A instituicdo conta com 694 alunos e
atende alunos com necessidades educacionais especiais.

Portanto, é possivel entender a agregacéo desta tecnologia, no meio educacional, tendo
em vista que este método é capaz de desenvolver certas capacidades no usuario, que o ensino
convencional ndo conseguiria, de forma a melhorar suas aptiddes e qualidades, reforgando os
favorecimentos deste método de ensino.

Com base nas trés oficinas ministradas em sala de aula elas foram muito importantes,
pois os discentes contribuiram com a minha pesquisa de forma gratificante. As aulas acontece-
ram em uma escola da rede publica de ensino no municipio de Tefé.

No primeiro momento com os discentes do 2° ano 2, o contelldo ministrado foi sobre
“O uso das tecnologias na educacdo”. Logo, foi apresentado o contetdo e fez o levantamento
dos conhecimentos prévios dos alunos sobre o assunto. A aula foi muito boa e os alunos

participaram bastante, fazendo perguntas sobre o contetdo.
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No segundo momento, foi feita uma revisdo do contetdo com os alunos através de
pergunta sobre o contetdo. Além disso, os alunos se comportaram muito bem, e conforme foi
explicando o conteddo, surgiam duvidas dos alunos sobre algum topico do contetdo, foi
explicado novamente para que o aluno compreendesse o assunto abordado. Além disso, apos a
explicacdo do contetdo foi feita uma dindmica com os alunos sobre a parddia de uma musica
abordada em sala de aula com a musica “Qual a senha do wi-fi”. Observe o trecho da musica,
do autor Winderssson Nunes Batista.

La em casa deu uma chuva
E o roteador queimou
Entdo me ajuda
Um pouquinho
S6 vou perguntar uma vez”
[..]

Logo, apresentou-se um &udio de um video sobre Tecnologia e Inovacdo. Com base
nos audios ouvidos, foi aplicada uma atividade aos discentes sobre a producdo de uma parddia
de uma musica escolhidas por eles, mas essa atividade nao foi concluida porque houve um
defeito na TV onde ia ser exibido o video.

Em terceiro momento da aula foi aplicado um questionario sobre o contetdo estudado
na aula, em seguida o professor supervisor orientou aos alunos que o questionario sobre o
conteddo, estava valendo nota para disciplina de Lingua Portuguesa. Logo, os alunos ficaram

interessados para responder o questionario.

6 ANALISE DE DADOS E RESULTADOS DO QUESTIONARIO DISCENTE

Nesta analise de dados, apresenta-se os resultados referentes as perguntas fechadas e
abertas, direcionadas aos 07 alunos (as), os quais foram nomeados pelas letras do alfabeto A,
B, C, D, E, F, G, como forma de manter o sigilo ético dos sujeitos da escola investigada. Neste
sentido, fez-se a 12 pergunta: assinale com um (x) a frequéncia com que vocé usa cada uma das

tecnologias digitais, a seguir indicadas:

Usoaté2 | Usoentre2e4 Uso 5 ou
Tecnologias Digitais N&o uso horas por | horas por dia mais horas
dia por dia
Computador A, B, D, E, C
FeG
Tablet A B,C,D,

E,FeG
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Tele mével AE FG B CeD
Console de jogos (ex.:  |A,B,C,D,E,F
Playstation) G

Qua- ]
dro 1:Fonte (ARAUJO)

As alunas A, E, F, G dizem que n&o usa o computador, tablet e Playstation, mas utiliza
o tele movel 2 horas por dia. J4 o aluno B ndo usa todos os itens citados com excecéao do tele
movel que utiliza entre 2 e 4 horas por dia. A aluna C, ndo usa o tablet, Playstation, mas utiliza
0 computador por 2 horas por dia e o tele movel entre 5 ou mais horas por dia. A aluna D nédo
usa computador, tablet e Playstation, mas usa o tele mével de 5 horas ou mais por dia. Como é
possivel notar, a tecnologia mais utilizada por todos os investigados foi o tele mdvel, o que
mostra o uso frequente do objeto pelos sujeitos; ja 0 computador ¢ utilizado de forma mediana,
talvez porque néo faca parte de realidade de muitos discentes; enquanto a menos utilizada foi o
tablet e o Playstation.

A resposta obtida pelo docente foi que ndo usa tablet e Playstation mais usa o0 computa-
dor até duas horas por dia e tele mével de 5 ou mais horas por dia.

O autor Terra (2019, p. 201) argumenta que:

ha alguns anos, 0 acesso a internet era feito exclusivamente por computadores; hoje
as pessoas se conectam a rede por meio de Smartphones, aparelhos que substituem os
celulares com inumeras vantagens, ja que sdo telefones inteligentes, dotados de siste-
mas operacional (i0S, Android), que faz deles verdadeiros computadores portateis.

Com base nas informacGes obtidas, o telefone (smartphones) é um dos aparelhos mais
utilizados no dia a dia, em conformidade com autor € um aparelho com inimeras utilidades que
é uma dos aparelhos tecnoldgicos que faz parte da vida das pessoas devido a sua facilidades de
acessar inimeras informacdes em um sé lugar por isso é o aparelho mais utilizado hoje em dia.

Para Antunes (2016, p 54), “[...] 0s jogos eletr6nicos sdo essenciais para o estimulo das
inteligéncias e para o desenvolvimento da sociabilidade, para a autoeduca¢do emocional e 0
preparo para o dominio das competéncias...”. Os jogos eletrdnicos sdo exemplos de uma tecno-
logia que unem o ludico ao aprendizado, pois estimula a inteligéncia que auxiliam na alfabeti-
zacdo promovendo uma educacdo de qualidade pois esses jogos auxiliam nesse processo de
educacéo devido a forma que esses jogos séo utilizados.

Adiante, fez-se a 22 pergunta: assinale com um (x) a frequéncia com que realiza cada

uma das atividades, a seguir indicadas:

N3o fagco [Fago algumas| Fago muitas ve-
Atividades vezes zes
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ouvir musica B A, C,D,E FeG
enviar e receber mensagens por correio ele-A B, C, D,
trénico E.FeG
participar nas redes sociais (facebook) B A C,DEF
eG
pesquisar informacéo para trabalhos escolares A, B,C, D, E,
FeG

Quadro 2: Fonte (ARAUJO)

Mediante as respostas, nota-se a frequéncia com que as discentes A, C, D, E, F, G nédo
realizam determinadas atividades listadas no quadro, como enviar e receber mensagens por
correio eletronico, mas realizam outras, por exemplo, participam nas redes sociais como Face-
book, pesquisam informacdo para trabalhos escolares, e, muitas vezes, realizam atividades
como ouvir musica. Ja o aluno B, ndo faz atividades como enviar e receber mensagens por
correio eletrénico e ndo participa de redes sociais como Facebook, mas realiza algumas vezes
atividades como pesquisas de informacdes para trabalhos escolares e também ouve musica.
Apesar de o correio eletrdnico ndo ter sido selecionado pelos investigados, ele esta muito pre-
sente no uso de muitos estudantes.

A resposta obtida sobre a questdo 2 foi que o professor ouve musica muitas vezes e
enviar e receber mensagens por correio eletronico, ndo faz, mas participa nas redes sociais Como
facebook muitas vezes e pesquisar informacdes para trabalhos escolares muitas vezes também.

Para o autor Terra (2019, p. 206):

A palavra e-mail provém do inglés, forma abreviada de eletronic mail (correio eletrd-
nico). O substantivo correio permite identificar sua funcéo social: trata-se de um sis-
tema que possibilita o intercambio mensagens. O adjetivo eletrdnico restringe o subs-
tantivo correio, indicando que se trata de mensagens eletrbnicas, aqui entendidas
aquelas que séo transmitidas pela internet.

Contudo o e-mail, é ainda um dos métodos de enviar e receber mensagens eletronicas,
com inumeras aplicativos de mensagens que existe hoje em dia, ele é bastante utilizado € uma
das ferramentas importantes na comunicagdo e um dos meios de comunicacdo mais seguros.

Para os autores Ferreira, Corréa, Torres (2012, p.06), “[...] o Facebook em sua plata-
forma agrega recursos que permitem agdes interativas na Web como: filiar-se a grupos, exibir
fotos, criar eventos com agendamento das atividades dentro e fora da plataforma ...”. Contudo
0 Facebook, ¢ uma das midias sociais mais acessadas no mundo, com isso, ja faz parte do dia a
dia das pessoas de todas idades devido a sua facilidade de acesso e € um dos meios de comuni-
cacdo mais fluentes na vida das pessoas devido a sua acessibilidade e a interagdo social com

varias pessoas do mundo.
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Na sequéncia, proferiu-se a 32 pergunta: assinale com um (x) a frequéncia com que vocé

costuma usar as tecnologias referidas em cada um dos lugares indicados:

Em casa N&o uso | Uso algumas vezes | Uso muitas vezes
No recreio da escola A, B,C,D E.F,G

Na sala de informatica A,B,C,DE,F,G

Na sala de aula AeB C,D E,F,G

Noutros locais AeB C,D E,F,G

Quadro 3: Fonte (ARAUJO)

A aluna A e o aluno B n&o usam com frequéncia a tecnologia na sala de informatica, na
sala de aula e noutros locais, mas usam algumas vezes no recreio da escola. Ja as alunas C e D
ndo usam, com frequéncia, na sala de informatica, porém usam algumas vezes no recreio da
escola, na sala de aula e noutros locais. Enquanto as alunas E, F e G usam algumas vezes na
sala de informatica e, muitas vezes, no recreio da escola, na sala de aula e noutros locais. Per-
cebe-se com isso, 0 pouco uso da sala de informatica para o ensino, contudo, os (as) discentes
utilizam-se da tecnologia nos mais diversos locais, como é possivel observar nas respostas ana-
lisadas. Com base na informacdo obtidas o docente usa a tecnologia algumas vezes no recreio
da escola e noutros locais, mas nao usa na sala de informatica nem na sala de aula.
Para o autor Prensky (2011, p.1).
Eles passaram a vida inteira cercados por e utilizando computadores, videogames,
reprodutores de musica digital, cameras de video, celulares, e todos os outros brin-

quedos e ferramentas da era digital. [...] Jogos de computador, e-mail, internet, celu-
lares e mensagens instantaneas sdo partes integrais de suas vidas.

Com essa modernidade que existe, os discentes estdo acostumados nessa nova era tec-
noldgica ja faz parte da sua vida social. Com isso, € importante utilizar esses meios tecnoldgicos
no ambiente educacional, visando um novo olhar para sua aprendizagem.

Na sequéncia, arguiu-se a 4% pergunta: quando vocé usa seu tele modvel, tablet ou com-
putador portatil, na escola, sente a sensacao de poder? Assinale com um (x) a sua opinido. As
opcodes séo as seguintes: a) Nada interessante; b) Muito interessante.

A aluna A e o aluno B responderam “nada interessante”. Todavia, as demais alunas C,
D, E, F e G responderam “muito interessante”.

Para o autor Castells, (2003 p. 57), “0 uso de ferramentas tecnoldgicas no processo en-
sino-aprendizagem é importante para fomentar os recursos didaticos, auxiliar na inclusao digi-
tal, além de possibilitar o compartilhamento de informacdes e experiéncias entre os educandos”.
No entanto, a resposta obtida opinido do professor é que ele ndo acha interessante A tecnologia

€ muito importante nesse processo de aprendizagem pois envolve o aluno a buscar informacGes
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para tais trabalhos escolares, e usando aparelhos tecnoldgicos com acesso a internet, 0s quais
S80 recursos sao essenciais para 0s alunos, pois viabiliza no seu nivel de conhecimento sobre
0s assuntos abordados em sala de aula.

Na sequéncia, analisou-se a 52 pergunta aberta destinada aos investigados: em sua opi-
nido, comente se é importante os contetdos escolares serem aplicados por meio das novas tec-
nologias. As alunas A, C, D, E, F e G argumentaram que seria importante se os contetdos
fossem aplicados por meio de diversos recursos tecnoldgicos, pois enriquece a experiéncia de
aprendizado dos alunos e traz inumeros beneficios para o futuro do aprendiz, principalmente,
no trabalho; enquanto o aluno B disse que a integracdo das novas tecnologias no ambiente
escolar é fundamental para preparar os alunos para um mundo cada vez mais digital e tecnolo-
gico, além de contribuir na melhoria da qualidade da educacéo. O docente também disse que €
importante, pois facilita a aprendizagem do estudante e professores. Diante disso foi respondida
a 12 questdo norteadora, que alude sobre 0s contetidos aplicados por meio das novas tecnologias.

Segundo Moran, (2007, p.21), “a educacdo tem de surpreender, cativar, conquistar 0s
estudantes a todo momento. A educacgéo precisa encantar, entusiasmar, seduzir, apontar possi-
bilidades e realizar novos conhecimentos e praticas.” Com as novas ferramentas tecnologicas
tais como o uso de computadores, e telefones (smartphones), sdo umas das ferramentas tecno-
I6gicas que estdo presentes no contexto social e servem para dar esse suporte para os estudantes
no processo de aprendizagem dos mesmos.

Ademais articulou-se a 62 pergunta aberta: comente se existem desafios que impedem o
uso das tecnologias para a inclusdo digital na sala de aula. Todos os alunos responderam que
existem, sim, dificuldades pela inclusédo digital na sala de aula. As alunas A, C, E, F e G co-
mentaram que nem todos os alunos tém acesso a tecnologia como celular, tablet e computador
e relataram também situacdes de alunos que moram no interior da cidade sem acesso algum a
tecnologia. Ja o aluno B respondeu que incluem a falta de infraestrutura tecnolégica adequada
nas escolas, a falta de formacéo dos professores para utilizar-se efetivamente das tecnologias
na sala de aula, e aluna D relatou também a falta de infraestrutura inadequada e acesso desigual
a tecnologia relacionada a capacitagdo dos educadores. O docente disse que o principal desafio
é a falta de internet de qualidade, pois ela é fundamental para o uso diario.

Neste sentido respondeu-se a 22 questdo norteadora enfatizando que existem dificulda-
des pela inclusdo digital na sala de aula, pois nem todos os alunos tém acesso a tecnologia e

outros por morarem em comunidades sem acesso alguma a tecnologia.
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Marchesi (2004, p. 43) enfatiza que “quando uma escola estabelece entre seus objetivos
prioritarios a inclusdo de todos os alunos, fica mais simples transferir a estratégia posterior-
mente a pratica educativa nas salas de aula”. Desse modo, a escola tem que estar adequada e

capacitada para receber a inclusdo digital em sala de aula para atender sua demanda.

Continuando proferiu-se a 72 pergunta aberta: como a tecnologia pode ser aplicada em
seu processo de aprendizagem? Os alunos B, C, D, E, F e G relataram que pode ser aplicada no
acesso aos recursos educacionais e informac6es como pesquisas e recursos interativos e perso-
nalizados assim como plataformas digitais ao ensino e aplicativos e software visando uma qua-
lidade no ensino e nos conteddos aplicados pois dessa forma as aulas ficariam mais interessante.
Ja a aluna A disse que € muito importante que os recursos tecnoldgicos escolhidos pela insti-
tuicdo, favorecam a colaboracdo e que contribuam com a otimizacdo do processo de aprendi-
zagem. O professor que primeiro a escola oferecer estrutura para o uso das tecnologias, pois
elas ajudam muito nas aulas.

Segundo Kenski (2007, p. 43), “tecnologia e educacdo sdo conceitos indissociaveis.
Educacdo diz respeito ao “processo de desenvolvimento da capacidade fisica, intelectual e mo-
ral da crianga e do ser humano em geral, visando a sua melhor integrac@o individual e social”.
Para que ocorra essa integracao, é preciso que conhecimentos, valores, habitos, atitudes e com-
portamentos do grupo sejam ensinados e aprendidos.

Prosseguindo inquiriu-se a 82 pergunta aberta: que sugestao vocé deixa a seu professor
para uma utilizacdo futura das ferramentas digitais? As alunas A, C, D, E, F e G, comentaram
que os professores buscam capacitacdo e atualizagdo sobre as ferramentas tecnolégicas em sala
de aula, que essa modalidade mescla o contato mais préximo entre aluno e professores das aulas
presenciais com flexibilidade, liberdade e utilizacdo da tecnologia advinda dos estudos de forma
on-line. Enquanto o aluno B relatou que a gamificagdo no ensino, os professores podem criar
experiéncias de aprendizagens mais envolventes e significativos, contribuindo para o desenvol-
vimento das habilidades dos alunos de forma interativa. O docente falou que tem uma 22 pos-
graduacdo em Letramento Digital pela UEA, portanto, ele ja participou de curso de formacao
e considera muito importante, pois os alunos de hoje se interessam mais por coisas novas como,
por exemplo, quando o professor usa a tecnologia, em sala de aula, atrai mais a atengdo dos
alunos.

Nesse sentido foi respondida a 3° questdo norteadora que o docente participou de curso
de formacdo em tecnologias digitais como ferramentas de trabalho, pois usando a tecnologia

atrai mais a atencéo dos alunos.
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Para o autor Almeida (2007, p. 12), “adequada formac&o de educadores para a apropri-
acdo das tecnologias disponiveis de modo a dominar os principais recursos e compreender ca-
racteristicas e propriedades inerentes as tecnologias [...]” E importante que os professores este-
jam capacitados e atualizados com as novas tecnologias, que proporcionam novos métodos de

aprendizagem a partir da tecnologia, mas também cabe a escola fornecer esse suporte para eles.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho foi elaborado com o objetivo de mostrar a importancia do uso das
tecnologias em sala de aula e nas praticas pedagogicas, e enfatizar o quanto ela pode ser util na
escola, pois foram apresentados resultados que ajudam no processo de aprendizagem dos alunos
e ajudam os professores em suas praticas pedagdgicas. Contudo, durante esse trabalho varios
autores afirmaram que a tecnologia bem utilizada tem uma grande influéncia na escola, por
meio das suas utilidades na sociedade devida a sua eficacia e facilidade no seu uso.

Com isso, eles ressaltam que ndo poderia ser diferente no ambiente escolar, mas isso
depende muito da infraestrutura da escola sem mencionar as dificuldades que existem pela
implantacdo em suas dependéncias.

Portanto, a pesquisa denotou éxito na proposta elaborada para esse trabalho, que
mostrou as dificuldades e o quanto a tecnologia pode beneficiar a escola no seu nivel de

aprendizagem, por isso seu uso é primordial na educacdo de todos 0s alunos (as).
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PLANO DE AULA - ENSINO MEDIO

IDENTIFICACAO

ESCOLA:
ESCOLA ESTADUAL DEPULTADO ARMANDO MENDES - GM3

Professor: Franciney Oliveira Araajo

Ano/Turma: 2° ANO 1 Carga Horiria: 40 min. Data:

Tema da Aula: O uso das t&;&l»ﬁhﬁ em sala de aula.

Area do Conhecimento (BNCC):

n Linguagens ¢ suas Tecnologias . Ciéncias da Natureza ¢ suas Tecnologias

. . Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
Matemitica e suas Tecnologias

Componente Curricular (BNCC):
Lingua Portuguesa

Competéncias Especificas a serem desenvolvidas nesta Aula (de firea do conhecimento e componente curricular) (BNCC):

Competéncia Especifica 1: Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a investigagdio, a reflexdo, a anilise
critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, claborar ¢ testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive

tecnol6gicas) com base nos conhecimentos das diferentes arcas.
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r | Competéncia Especifica 5: Compreender, utilizar ¢ criar tecnologias digitais de informagdo e comunicaglo de forma eritica, significativa, reflexiva e

élica nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolve

problemas e exercer prolagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

1

IDENTIFICA

Fal¥a

Habilidades a serem desenvolvidas nesta aula (BNCC):

{EF69AR35) 1dentificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar ¢ compartilhar praticas ¢

repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsdvel.

{EM13COI18) Plangjar e gerenciar projetos integrados as dreas de conhecimento de forma colaborativa, solucionandoe problemas, usando diverso

artefatos computacionais.

5

ENCAMINHAMENTO

10

Objetos do Conhecimento (conteidos, conceitos e processos):

Contexto sobre as tecnologias na educagdo;

Analisar situagdes do mundo contemporéneo, selecionando téenicas computacionais apropriadas para a solugio de problemas;
Compreender as possibilidades e os limites da Computagio para resolver problemas, tanto em termos de viabilidade quanto de eficiéneia;
Seguranga ¢ responsabilidade no use da tecnologia;

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e responsavel.

LARSS

Conhecimento Prévio Necessirio/Contexiualizagiio:

Perguntas especificas para constatar se 0s alunos possuem algum tipo de conhecimento sobre a teenelogia na educaglio: o seu significado? logo

contextualizar o assunto trabalhando em base nas respostas obtidas.

Mostrar a imporlincia desse mecanismo na educagio.

ESTAGIO SUPERVISIONADO Il - Profa. Teresinha Costa- 2023.2 Péging 2




28

POVERNG DO IBETADO BO AMAZCONAS

Materiais, tecnologias e recursos utilizados:

v Material impresso em folha de papel A4;
v Caneta;
v Pincel de quadro;

E | RECURSO

PROCEDIMENTOS

ATIVIDA

Aplicagio/Fixagio:

¥ 1° Momento: A aula inicia-se com pequenas perguntas sobre a tecnologia? Onde serd realizado o levantamento prévio dos alunos e a
contextualiza¢lio do assunto.

v 2° Momento: Sera distribuido para a turma o contetido impresso, para que eles acompanham o contetido fazendo a leitura do mesmo juntamente
conosco, assim buscaremos a interagio dos alunos, sempre dando uma pausa para explicagiio do conteiido e dando outros exemplos.

¥ 3° Momento: Apés, a explicacdo do conteldo serd feita uma pequena atividade onde os alunos irdo responder um pequeno questiondrio com
perguntas abertas e fechadas.

Sintese/ Avaliagiio:

O método de avaliagio adotado sera o diagnéstico e formativo.

O diagnostico sera feito com aplicagio de um questionério, levantamento de dados sobre o conhecimento prévno dos alunos ¢ observagio direta.
O formativo seré feito com apllcavao de um questionério misto que possam ajudar o professor a avaliar o d olvi dos

FONTES

Referéncias:

https://blog.saraivaeducacao.com.br/tecnologia-na-educacao/
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ANEXOS

Conteiido: O uso das tecnologias na educagiio

E impossivel, hoje em dia, imaginar atividades que ndo sejam realizadas com o auxilio de tecnologias, sejam elas digitais ou ndo. A educagdo é uma
drea que aproveita de muitos recursos tecnologicos e que ainda pode avangar bastante na utilizagdo deles, tendo em vista os enormes beneficios advindos

do uso das metodologias ativas.

A internet ganhou forga e um enorme espago na educagdo no século 21, mas, para além dela, diversas tecnologias que ndo dependiam de computadores
revolucionaram o ensino durante toda a historia. Algumas, inclusive, nem de eletricidade precisavam.

Alguns dos principais avangos tecnologicos que auxiliaram o ensino durante a histéria foram o quadro negro, o projetor, a fotocopiadora (xerox), o
corretivo, a caneta esferografica, a calculadora portétil, entre muitos outros. Sim, a tecnologia é todo objeto, conhecimento ou téenica que modifique o
ambiente para resolver problemas.

De seu modo, cada uma dessas invengdes revolucionou a educagio com as necessidades de sua época. Agora, a tecnologia na educago vem ganhando
espago para trazer novas mudangas, compativeis com os desafios do nosso tempo.

O crescimento do uso da tecnologia na educagio

Nio ¢ possivel falar de tecnologia na educago, no atual momento, sem falar do ensino superior a distincia. Essa modalidade de ensino, por se dar
de forma online, tem em sua base a utilizagio de diversos recursos tecnolégicos que possibilitam o seu funcionamento.

Entretanto, os recursos digitais ndo se inserem no EaD apenas pela propria necessidade de seu funcionamento. As tecnologias digitais podem ampliar
as possibilidades de um ensino de qualidade.

Com a pandemia do corona virus, o ensino presencial teve que se modificar para que suas aulas continuassem ocorrendo, dando assim, origem ao
Ensino Remoto Emergencial (ERE).

O ERE foi essencial para que milhares de estudantes continuassem estudando, mas a falta de planejamento e dificuldade de adaptagdo de instituigdes
de ensino aos recursos digitais fez com que esse modelo de ensino recebesse diversas reclamagdes, tanto de professores quanto de estudantes.

Outra realidade da educagfio superior brasileira € o ensine hibrido. Essa modalidade que mescla o contato mais proximo entre alunos e professores das
aulas presenciais com a flexibilidade, liberdade ¢ utilizagdo da tecnologia advindos dos estudos de forma online.
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Mesmo o ensino 100% presencial pode utilizar diversas tecnologias digitais. Sio exemplos o uso de recursos multimidias, que deixam as aulas mais
dindmicas e interessantes, e a aplicagio de trabalhos extraclasse, que utilizam a internet e suas ferramentas para a realizagdo,

Como a tecnologia melhora a acessibilidade na educagao

A tecnologia pode ser uma grande aliada na melhoria da acessibilidade das pessoas com deficiéncia a educagdo. De acordo com o Estatuto da Pessoa
com Deficiéncia, ¢ dever do Estado, da familia, da comunidade escolar ¢ da sociedade asscgurar educagio de qualidade & pessoa com deficiéncia,
colocando-a a salvo de toda forma de violéncia, negligéncia e discriminagdo”.

Hoje em dia, existem diversos recursos tecnolégicos para promover a incluséo educacional de pessoas com deficiéncia. Para além de promover a
acessibilidade fisica aos seus espagos, as IES precisam promover também a acessibilidade metodolégica e a acessibilidade digital.

A acessibilidade metodolégica, também conhecida como acessibilidade pedagogica, busca a adogdo de metodologias de ensino que sejam inclusivas
para as pessoas com deficiéncia.

A acessibilidade digital ¢ aquela que proporciona ferramentas ¢ programas adequados para que pessoas com deficiéncia tenham acesso a
determinado conteudo digital.

Sdo exemplos da utilizagdo de tecnologia para promover a acessibilidade na educacio:

1. Videoaulas com legenda

2. Livros e textos em formato acessivel ao estudante com deficiéncia, como em braile, em dudio e letras ampliadas
3. Softwares com leitores de tela

4, Utilizago de objetos tridimensionais nas aulas, como os produzidos por impressoras 3D

Beneficios para os alunos
¢ Possibilidade de assistir & aula a qualquer momento;
*  Maior facilidade de acesso a materiais digitais;

‘ ¢ Maior facilidade de acesso a materiais digitais;

| Beneficios para os professores

ESTAGIO SUPERVISIONADO 111 - Profa. Teresinha Costa- 2023.2 Pagina 5
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* Possibilidade de dar aula para um grande nimero de alunos a0 mesmo tempo;
e Utilizagdo de recursos visuais;
*  Acesso a mais fontes de pesquisa;

Quais sdo as vantagens do uso da tecnologia na educacio?
* Melhora na qualidade da educagdio;

As aulas ficam mais interessantes;

Aumenta o desempenho escolar;

Promove inclusdo social;

Estimula a busca pelo conhecimento;

Quais tecnologias podem ser usadas na educagdo?

O processo de busca por solugdes vidveis, perpassa pelo didlogo constante com alunos e professores. E muito importante que os recursos tecnologicos,
escolhidos por sua instituigdo, favoregam a colaboragdo e contribuam com a otimizagiio do processo de aprendizagem.

O uso de plataformas repletas de recursos pode causar inseguranga por parte do corpo docente. Por isso, antes de implementar qualquer novo recurso,
€ preciso conversar com os professores e garantir que ecles possam contribuir com as suas percepgdes ¢ novas ideias.

i

| O plano pedagégico também ird dizer muito sobre quais serdo as ferramentas adequadas para cada etapa do processo de ensino, além de garantir que
| elas sejam usadas de forma contextualizada. Desse modo, também serd mais ficil identificar tecnologias educacionais confidveis e minimizar os casos
| de falha ou erro.

5 exemplos de tecnologia na educagio:

1. Chats online para tirar davidas

2. Armazenamento de atividades online

3. Aplicativos educacionais

4. E-books multimidia como recurso didatico
5. Videoaulas e palestras online
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Infraestrutura necessiria para aplicar a tecnologia na educagio

Para discutir questdes ligadas & infraestrutura das novas tecnologias, ¢ preciso antes superar os desafios de equidade, qualidade e modernizagio da
educagiio no Brasil. Equipar as instituigies de ensino para o uso da teenologia com objetivos pedagogicos, perpassa por trés pontos fundamentais:
visdo, formagio ¢ recursos digitais.

| E preciso considerar também a infraestrutura ji existente e os objetivos tragados no plancjamento pedagégico. De acordo o Centro de Inovagfio para
| a Educagiio Brasileira (CIEB) os pardmetros de velocidade de navegagio na internet, exigidos pelos principais recursos tecnoldgicos, ainda sfo um
| desafio no Brasil,

Sempre que uma nova tecnologia ¢ implementada, os investimentos em atendimento e suporte técnico sio indispensaveis. Além disso, é preciso
pensar nos dispositivos que serio usados, como e onde serfio oferecidos, qual o mebilidrio mais adequado ao uso dos equipamentos, como sera feita a
manutengio dos equipamentos e com que regularidade.

Ainda, ¢ preciso ter consciéncia de que nem todos os estudantes brasileiros tém acesso a computadores, celulares ou até mesmo a internet.
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UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS-UEA
CENTRO DE ESTUDOS SUPERIORES DE TEFE- CEST

QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS DISCENTES

|.Assinale com um (x) a frequéncia com que usas cada uma das tecnologias digitais. a
seguir indicadas:

Usoaté2 | Usoentre2ed UsoSou

Tecnologias Digitais Nio uso horas por | horaspordia | mais horas
dia por dia |
Computador i il
Tablet Bl
Tele movel |
Console de jogos (ex.: ]
Playstation)
2 Assinale com um (x) a frequéncia com que realiza cada uma das atividades, a seguir
indicadas:
fagp |Fagoalgumas| Fago  muitas
Atividades vezes
ouvir misica

eletrdnico

enviar e receber mensagens por cCOrreio

participar nas redes sociais (facebook)

pesquisar informac#o para trabalhos escolares

3.Assinale com um (x)a frequéncia com que vocé costuma usar as tecnologias referidas
em cada um dos lugares indicados:

Em casa

Nio uso

Uso algumas vezes

Uso muitas vezes

No recreio da escola

Na sala de informética

Na sala de aula

Noutros locais

WWW.amazonas, am. gov.br
twitter.com/GovernodoAM
youtube.com/gevernodoamazonas
facebock comigovemadoamazenas

Av. Djalma Batista, 3578 - Flores
Manaus - AM, 69050-10

Universidade do Estado
do Amazonas

AR
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4.Quando vocé usa seu telemovel, tablet ou computador portdtil, na escola, sente a
sensagdo de poder ? Assinale com um (x) a tua opinido na seguinte escala:

Nada 1 2 3 4 5 Muito
interessante mteressante

5.Em sua opinidio, comente se ¢ importante os contetidos escolares serem aplicados por
meio das novas tecnologias.

6.Comente se existem desafios que impedem o uso das tecnologias para a inclusdo digital
na sala de aula.

7.Como a tecnologia pode ser aplicada em seu processo de aprendizagem?

8.Que sugestio deixa ao professoror para uma utilizagio futura destas ferramentas?

WWW.amazonas.am.gow.br Av. Djaima Batista, 3578 - Flores Universidade do Estado

twitter.comi/GovernodoAM Manaus - AM, §9050-10

youlube com/govermoedoamazonas do Amazonas
facebook com/governodoamazonas
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QUESTIONARIO DIRECIONADO AO DOCENTE

1.Assinale com um (x) a frequéncia com que usas cada uma das tecnologias digitais. a

seguir indicadas:

Tecnologias Digitais

Usoaté 2

Nio uso horas por
dia

Usoentre2ed
horas por dia

UsoSou
mais horas
por dia |

Computador

Tablet

Tele movel

Console de jogos (ex.:
Playstation)

2.Assinale com um (x) a frequéncia com que realiza cada uma das atividades, a seguir

indicadas:

Atividades

INgo fago

algumas

=

ouvir musica

eletrénico

enviar e receber mensagens por correio

participar nas redes sociais (facebook)

pesquisar informacdo para trabalhos escolares

3.Assinale com um (x) a frequéncia com que vocé costuma usar as tecnologias referidas
em cada um dos lugares indicados:

Em casa

Nio uso | Uso algumas vezes | Uso

muitas vezes

No recreio da escola

Na sala de informatica

Na sala de aula

Noutros locais

WWW.amazonas.am.gov.br

twitter. com/GovernodoAM

youtube com/govemadoamazonas
facebook comigovernodoamazonas

Av. Djaima Batista. 3578 - Flores

Manaus - AM, 62050-10

Universidade do Estado
do Amazonas

.
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4.Quando vocé usa seu telemdvel, tablet ou computador portitil, na escola, sente a
sensagdo de poder ? Assinale com um (x) a tua opinido na seguinte escala:

Nada 1 2 3 4 5 Muito

interessante interessante

5.Em sua opinido, comente se ¢ importante os contetidos escolares serem aplicados por
meio das novas tecnologias.

6.Comente se existem desafios que impedem o uso das tecnologias para a ainclusio
digital na sala de aula.

7.Como a tecnologia pode ser aplicada no processo de aprendizagem dos alunos?

8. O docente participou de algum curso de formagdo em tecnologias digitais como

ferramentas de trabalhos?
www amazonas am gov.br Av. Djaims Batista, 3576 - Fiores Universidade do Estado
twitter.com/GoverncdoAM Manaus - AM. 69050-10 d o Amazonas
youtube comigovernodoamazonas

facebook comigovemodoamazonas

AB
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UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS - UEA

PESQUISA E PRODUGAO ACADENICA EM LETRAS I

SOLICITACAO DE EXECUGAO DA PESQUISA CAMPO

Eu, Franciney Oliveira Aratijo aluna (o), do 8° periodo do Curso de Letras da UEA/CEST
venho a direglio dessa instituicdo solicitar de Vossa Senhoria a permissdo para realizar
uma pesquisa de campo nessa escola, com a finalidade de coletar dados para a conclusio

de minha pesquisa cientifica, cujo tema versa sobre: “AS TECNOLOGIAS APLICADAS

NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NA ESCOLA ESTADUAL JOAO .
FERREIRA NO 2° ANO DO ENSINO MEDIO EM TEFE-AM”, objeto de minha
investigagio do Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC orientado pela (o) orientador (a):
Rosineide Rodrigues Monteiro , a ser realizada no periodo de 14 4 24de maio de 2024

Antecipadamente agradecemos a acolhida e consideragio recebidas nesta instituido de
€nsino.

Atenciosamente,

_ M% fier fsnifo

Académica do Curso de LETRAS

Prof’*. (a) Orientador (a)
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

AS TECNOLOGIAS APLICADAS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM NA
ESCOLA ESTADUAL JOAO FERREIRA NO 2* ANO DO ENSINO MEDIO EM TEFE -
AM

Eu, abaixo assinado,
concordo em participar da presente pesquisa.

Ofa) pesquisador(a), manterd sigilo absoluto sobre as informagdes aqui prestadas,
assegurara 0 meu anonimato quando da publicagio dos resultados da pesquisa, além de
me dar permissio de desistir, em qualquer momento, sem que isto me ocasione
qualquer prejuizo para a qualidade do atendimento que me ¢ prestado, caso sinta
qualquer constrangimento por alguma pergunta ou simplesmente me queira retirar dela

A pesquisa serd realizada pele(a) discente Franciney Oliveira Araujo, aluno(a) do 8°
periodo do Curso de Letras da Universidade do Estado do Amazonas, do Centro de
Estudos Superiores de Tefé e orientado pelo(a) Professor{a) Douter(a) Rosineide

Rodrigues Mnteiro.

Fui informado(a) que posso indagar o(a) pesquisador(a) se desejar fazer alguma
pergunta sobre a pesquisa, pelo telefone: (92) 99290-5547, enderego: Rua rio de janeiro,
n® 62, Bairro: Vila de Nogueira, Cidade de Alvarfies/Amazonas. CEP: 69.540-000 ¢ que,
se por tal me interessar, posso receber os resultados da pesquisa quando esses forem
publicados. Esta pesquisa corresponde e atende as exigéncias éticas ¢ cientificas
proprias do que é determinado pela Universidade do Estado do Amazonas, que
consentimento prévio dado pelo(a) colaborador(a) cujo nome ¢ informagdes serio
guardados pelo{a) pesquisador(a) ¢, em nenhuma circunstancia, eles serdo dados a
conhecer a outras pessoas alheias ao estudo, a ndo ser que o(a) colaborador(a) o
consinta, por escrito,

Assinatura do (a) participante:

Tefé, ...... de maio de 2024.
Pesqulsador(a) i
‘iﬂ(,w Gt l/ N(J/\me P4 ?ul‘:. ,N;} e
|

Orientador C 1entiﬁco




