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RESUMO

Este € um trabalho de concluséo de curso que tem como tematica o uso de jogos
no ensino de Geografia, trabalhando o tema Bacia Hidrografica da Amazonia. Os
objetivos foram: Discutir a utilizacdo de jogos no processo de ensino e de
aprendizagem e sua importancia no ensino de Geografia; construir jogos que
abordem os principais rios e fenémenos hidrolégicos da Amazénia; avaliar a
viabilidade dos jogos construidos sobre a bacia hidrogréfica da Amazénia nas
aulas de Geografia. A metodologia é qualiquantitativa, de carater descritivo. Os
resultados mostram a viabilidade do uso do jogo construido como recurso
didatico nas aulas de Geografia, pois 0s jogos despertaram o interesse de alunos
e professores pela tematica, suscitou duvidas e questionamentos, oportunizou o
uso de conhecimentos construidos em aulas anteriores e favoreceu a revisao do
conteudo de maneira ludica.

Palavras-chaves: Ensino de Geografia; Rios da Amazonia; Jogos de aprendizagem.



ABSTRACT

This is a final project whose theme is the use of games in teaching Geography, working
on the theme of the Amazon River Hydrographic Basin. The objectives were: Discuss the
use of games in the teaching and learning process and their importance in teaching
Geography; build games that address the main rivers and hydrological characteristics in
the Amazon; evaluate the viability of games built on the Amazon river basin in
Geography classes. The methodology is qualitative and descriptive. The results show the
feasibility of using the game constructed as a teaching resource in Geography classes, as
the games aroused the interest of students and teachers in the subject, raised doubts and
questions, provided opportunities for the use of knowledge constructed in previous
classes and favored the revision of the content in a playful way.

Keywords: Geography teaching; Amazon Rivers; Learning games.
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INTRODUCAO

A utilizacdo de jogos no ensino de Geografia vem crescendo nos ultimos
tempos devido aos inumeros beneficios que a utilizacdo desse recurso proporciona no
processo de ensino e de aprendizagem, pois como afirma Mafra (2022) o jogo € uma
alternativa pedagogica que torna a aprendizagem mais dinamica e divertida, tirando a
tensdo sobre o processo de aprendizagem, auxiliando a driblar a falta de interesse dos
alunos pela aula. Portanto, ao aliar a utilizacdo de jogos a temaética hidrografia da
Amazonia visa-se despertar a atencdo e o interesse dos alunos para os rios dessa regiao,
de modo que os alunos superem a ideia de Amazonia vista exclusivamente enquanto
floresta e conhegam outros aspectos relevantes da regido.

Portanto, a pesquisa visa discutir a utilizacdo de jogos no processo de ensino
e de aprendizagem e sua importancia no ensino de Geografia, construir jogos que
abordem os principais rios e fendémenos hidroldgicos da Amazonia e avaliar a viabilidade
dos jogos construidos sobre a bacia hidrografica da Amaz6nia nas aulas de Geografia.

A pesquisa foi desenvolvida no &mbito do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), subprojeto de Geografia, desenvolvido no Centro de
Educacdo em Tempo Integral (CETI) Elisa Bessa Freire, localizado na zona leste da
cidade de Manaus — AM.

Os sujeitos da pesquisa foram 16 professores em formacdo da UEA,
participantes do projeto PIBID, 2 professores da SEDUC/AM e 250 alunos de 5 turmas
do 8° ano do Ensino Fundamental Il. A metodologia é descritiva, de carater qualitativa,
com observacéo participante.

Esse trabalho de conclusdo de curso é apresentado no formato de artigos
cientificos. O primeiro capitulo intitulado Geoperfil da Bacia Hidrografica do Rio
Amazonas corresponde a um jogo de tabuleiro que aborda a estrutura, fenbmenos e 0s
rios que compdem a bacia hidrografica.

O segundo capitulo apresenta o jogo Super Trunfo dos rios da Amazonia, é
um jogo de cartas que descreve quatro caracteristicas de rios, tais como: extensao, altitude
da foz, nimero de cidades que o rio passa e numero de afluentes. Por fim, discute-se a

viabilidade de utilizar esses jogos como recursos didaticos na sala de aula.
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1. GEOPERFIL DA BACIA HIDROGRAFICA DO RIO AMAZONAS

1.1 Introdugéo

A tematica bacia hidrografica € abordada ao longo de todo o ensino
fundamental 1, isso ocorre devido a importancia dos servicos ambientais desempenhados
nessas areas, tais como: captacdo de agua doce, abastecimento de cidades e vilas, uso
residencial, industrial e agropecuario, controle de inundacGes, purificagdo da &gua,
regulacdo climatica e o uso para a baneabilidade.

A bacia hidrografica do Rio Amazonas abrange uma area de mais de 7,5
milhdes de km?, drenada pelo Rio Amazonas e seus afluentes. Esse sistema hidrolégico
é composto por perto de 1.700 rios de maior porte e uma infinidade de pequenos igarapés
de grande importancia ecoldgica e social (FONSECA, 2011). Dado a magnitude e
importancia dessa bacia hidrografica no contexto nacional e internacional essa area é
bastante pesquisada por diversos profissionais das universidades e instituto de pesquisas,
mas na educacdo bésica hd uma abordagem superficializada e desconhecimento dos
alunos com relacdo as caracteristicas da hidrografia da regido e sua relacdo de
interdependéncia com outros elementos naturais.

Esse fato foi constatado por Mafra (2019) em diagnoéstico realizado com
alunos do Ensino Fundamental 11 de escolas municipais da cidade de Manaus — AM ao
identificar que mais da metade dos alunos desconhecem o local de desdgue do Rio
Amazonas e possuem um conhecimento muito superficializado da hidrografia da regido.
Paralelamente, os professores, por sua vez, apontam a necessidade de materiais didaticos
voltados para a abordagem dos conteddos regionais.

De modo a despertar o interesse dos alunos para esse contetdo foi escolhido,
entre as diversas possibilidades de recursos pedagdgicos que podem auxiliar nessa
abordagem, a utilizacdo de jogos. Os jogos sdo apontados na literatura como uma
estratégia que motiva alunos e professores porque constitui, como salienta Huizinga
(2008) uma atividade mais livre, voluntaria e que desperta prazer no jogador, além de
gerar uma mudanca de rotina na dindmica da aula e isso por si s6, promove Nnovos
sentimentos, tais como tensdo e alegria. Cosenza e Guerra (2011) afirmam que despertar
essas emocgdes é importante no processo de aprendizagem, pois elas atuam como um

sinalizador interno de que algo importante esta ocorrendo e servem de estimulo para que
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os alunos participem das atividades propostas. Sob essa mesma 6tica, Castellar (2011) e
Breda (2018) apontam os jogos como estratégias eficazes para motivar o aluno a aprender.
Algumas atividades com jogos estdo bem consolidadas na geografia,
especialmente, as relacionadas a temética cartografia. Isso, pode estar relacionado ao fato
dos alunos terem muitas dificuldades com esse conteido e os professores utilizarem os
jogos para romper a resisténcia inicial. Nesse contexto, destacam-se trabalhos como de
Sommer (2003), Silva (2005), Dambros et.al. (2012), Breda e Picango (2013), Sarmiento
(2014), Florentino (2017), Breda (2018), Tamoios (2016) Becker (2021), dentre outros.

Contudo, jogos voltados para a abordagem da regido Amazonia ainda séo
poucos, encontram-se disponiveis os de Mamiraua (2019) que visam a popularizacao
cientifica acerca da onca pintada, mamiferos aquaticos e da Bacia Amazo6nica com relacédo
aos peixes e seu processo de migracdo. Alia-se a esses 0 de Mafra (2022) que elaborou
0 jogo “Viajando pelos rios da Amazdnia”, que ¢ um jogo de tabuleiro que tem como
objetivo identificar as caracteristicas da bacia hidrografica do Rio Amazonas.

Essa insuficiéncia de jogos relacionados a regido motivou a construcdo de um
jogo de aprendizagem denominado Geoperfil da Bacia Hidrogréafica do Rio Amazonas.
Esse jogo contempla conteidos como: identificacdo e caracterizacdo dos principais rios
e hidrelétricas localizadas na Amazonia; especificidades da regido como furos, paranas,
lagos e igarapés; tipologia das dguas dos rios amazonicos quanto a cor (pretas, barrentas
e claras); arquipélagos; e, fenémenos como encontro das &guas, pororoca, dentre outros.

Nesse sentido, essa pesquisa tem como objetivos: discutir a utilizagdo de
jogos no processo de ensino e aprendizagem de Geografia; elaborar e aplicar um jogo
acerca da Bacia Hidrografica do Rio Amazonas; e, analisar a viabilidade da utilizacdo
jogo construido, na sala de aula, como recurso metodoldgico.

O jogo foi desenvolvido no &mbito do Programa Institucional de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID) e foi aplicado com alunos do Ensino Fundamental 11, de uma escola
estadual da cidade de Manaus-AM.

1.2 A utilizacao de jogos no ensino de geografia

Um dos maiores desafios para os professores na atualidade é seduzir o cérebro
do aluno para aprender, despertando sua atencdo e sua participagdo nas aulas. Para
Cavalcanti (2021) é perceptivel um movimento de renovacdo da educacdo de ensinar no

interior das escolas brasileiras com experiéncias exitosas baseadas em novas
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metodologias. Entre as diversas estratégias de ensino que favorecem a aprendizagem, se
destacam os jogos de aprendizagens. Por possuirem, como destacam Castellar e Vilhena
(2010), dentre as diversas funcdes pedagogicas, a de romper com as praticas tradicionais
no processo de ensino e de aprendizagem. As autoras ao descreverem a importancia desse

recurso pedagogico afirma:

Os jogos e as brincadeiras sdo situagdes de aprendizagem que propiciam a
interacdo entre alunos e entre alunos e professor, estimulam a cooperacao,
contribuem também para o processo continuo de descontragdo, auxiliando na
superagdo do egocentrismo infantil, a0 mesmo tempo em que ajudam na
formacdo de conceitos. Isso significa que eles atuam no campo cognitivo,
afetivo, psicomotor e atitudinal (CASTELLAR & VILHENA, 2010, p.44).

A utilizacdo do jogo nas aulas tem, de maneira geral, tem grande aceitacdo
pelos alunos, pois como destaca Huizinga (2008), o jogo é um elemento cultural que
sempre esteve presente na sociedade. Por sua vez, Verri e Endlich (2009) que afirmam
que usar o jogo é uma estratégia metodoldgica eficaz que visa avaliar de forma concreta
e estimula a reflexdo dos alunos, especialmente para o ensino de Geografia, visto que
podem ser criados varios cenarios geograficos em diferentes tipos de jogos.

Quanto aos beneficios da atualizacdo de jogos, Breda (2018) aponta alguns,
séo eles: auxiliam na motivacdo e na criatividade; favorecem a aprendizagem ativa e por
descobrimento; contribuem para a tomada de decisGes e resolucdes de problemas;
permitem adaptar o ritmo de aprendizagem com cada aluno; modificam a relacdo
professor-aluno e aluno — professor; criam situa¢des emocionais inerentes a vida (ganhar
e perder); desenvolvem a sociabilidade, a comunicagdo e a negociagédo; estimulam o
trabalho em equipe, incentivando o respeito as pessoas e a importancia de regras;
simplificam e simulam situagdes problemas ‘“reais”; resgatam conhecimentos e
estimulam a aquisicéo de novos conhecimentos; permitem integrar contetdos especificos
e temas transversais do curriculo.

Um aspecto importante que deve ser levado em consideracdo durante o
planejamento das aulas utilizando jogos como recurso didatico séo os perfis de jogadores,
classificados por Bartles (1996) em quatro tipos, a saber: realizadores que correspondem
aqueles jogadores que competem sempre buscando a vitoria; os matadores que séo
jogadores com perfil agressivo e provocador que nédo se satisfazem somente em ganhar,
mas em eliminar o adversario; socializadores sdo aqueles que gostam de jogar para fazer

amigos; e, os exploradores que sdo motivados pelo conhecimento e pela experiéncia
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proporcionada pelo jogo. Conhecer os tipos de jogadores que predominam em cada turma
€ muito importante e essa analise do perfil da turma deve ser levada em consideragédo
quando da escolha do tipo de jogo a ser aplicado para cada turma.

Pois, como destacam Breda e Picago (2013) € preciso evitar que o jogo se
torne um material que desperte uma competicdo negativa ou seja apenas uma atividade
recreativa. A competicdo durante o jogo precisa ser sadia e natural, em que o aluno nao
busque tdo somente superar seus desafios, mas agregar conhecimentos a fim de obter o
desenvolvimento das competéncias e habilidades da Geografia como a correlagéo e
andlise/localizacéo.

Nesse sentido, os conteudos dos jogos devem contribuir para desenvolver os
objetivos preconizados pela BNCC (2017) para o ensino de geografia, ou seja, estimular
0 pensamento espacial e raciocinio geogréafico de acordo com cinco principios descritos
na propria base que sdo: conexao, analogia, localizagdo, distribuicdo e extensdo. Logo, é
preciso pensar 0 jogo em conformidade com esses conceitos da Geografia. E proporcionar
meios, como bem salienta, Castellar (2011), que possibilitem ao aluno a criacdo e a
execucdo de tarefas que o levem a chegar ao resultado final, por meio de erros e acertos,
pois 0 jogo € uma atividade ligada ao desenvolvimento cognitivo e emocional do aluno e
deve ter objetivos pedagogicos bem definidos, para que ndo se perca o foco da aula.

1.3 Procedimentos metodoldgicos

A pesquisa tem como caracteristica ser descritiva e analitica, uma vez que
sera descrito todo o processo de criacdo e montagem do jogo e analitica pelo teste do jogo
montado para observacdo do comportamento dos alunos, com aplicacdo de questionario
com o0s envolvidos no processo.

O jogo foi desenvolvido e aplicado no &mbito do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), subprojeto de Geografia, da Universidade do
Estado do Amazonas (UEA). Participaram da pesquisa 16 professores em formacdo da
UEA, aqui denominados de pibidianos, 2 professores da SEDUC/AM e 250 alunos de 5
turmas do 8° ano do Ensino Fundamental 1l de uma escola estadual participante do
projeto. Os participantes foram escolhidos pela facilidade de acesso a eles pelos
pesquisadores. A participacdo dos pibidianos e professores consistiu em jogar para
analisar a viabilidade do uso do jogo na sala de aula e propor melhorias com relagdo ao

jogo. As etapas da pesquisa estdo sintetizadas na figura 01.
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Figura 1 - Etapas para elaboracao e aplicacdo do jogo
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023)

O instrumento de pesquisa foi um questionario, entrevista com os professores
participantes e registro das percep¢fes dos alunos, bem como o comportamento e 0s
dialogos que foram suscitados a partir do jogo.

Foi analisado a interacdo dos professores em formagé&o e dos alunos da escola
de educacdo bésica durante a aplicacdo do jogo, e posteriormente todos responderam a
questionario para relatar como foi a experiéncia de jogando e os aspectos relacionados ao
designs, conteidos e regras que poderiam ser melhorados para que 0 jogo atingisse 0

objetivo para os alunos.

1.3.1 Descricéo do Jogo

O GeoPerfil: Bacia hidrografica do Rio Amazonas tem como objetivo
pedagdgico despertar a curiosidade dos alunos sobre a bacia hidrogréafica do Rio
Amazonas, apresentando informagdes sobre as caracteristicas dos rios e sua utilizagdo na
producdo de energia e nos diversos usos pelos povos da Amaz6nia, bem como apontar
peculiaridades e curiosidades da bacia hidrografica. A meta do jogo consiste em descobrir
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o perfil secreto de cada carta para chegar em primeiro no final do tabuleiro ou mais

proximo do final (Figura 01).

Figura 2 - Tabuleiro do Jogo GeoPerfil
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Fonte: Elaborado pelos autores

Tabuleiro disponivel no apéndice A.

Para jogar, o ideal é ter 5 jogadores, podendo ser estabelecido 5 duplas ou 5
trios, permitindo dessa maneira a participacdo de uma maior quantidade de alunos.
Depois, os jogadores recebem dicas sobre o perfil secreto em questdo durante a sua
rodada. Quanto menos dicas vocé utilizar para acertar, mais pontos ira ganhar, serdo 10
dicas para os alunos tentar adivinhar o perfil.

O jogo sera constituido por 54 cartas cujo modelo consta na figura 03 com as
pistas, e na figura 04 com o0 modelo do verso da carta, 1 (um) tabuleiro (figura 01) e 0s 5
(cinco) pedes.



16

Figura 3 - Modelo 01 de Carta frontal do Figura 4 - — Modelo 02 de Carta do verso
Jogo Perfil geografico do Jogo Perfil geografico

s

: = .').‘
RIO AMAZONAS " "~

v

1° Passo por quatro paises

2° Antigamente eu corria ao contrario
3° Tenho uma foz mista

4° Volte 3 casas

5° Nao existe ponte sobre mim

6° Meu nome vem da mitologia grega
7° Avance 1 casa

8° Sou o maior em volume de agua do
planeta

8° Sou um rio principal

10° Recebo nomes diferentes pelos

paises que passo

Fonte: Elaborado pelos autores Fonte: Elaborado pelos autores

1.3.2 Procedimentos para jogar:

Inicialmente, é definido através de sorteio um jogador para ser 0 primeiro
mediador. Esse jogador ird pegar uma carta, o aluno que estiver a direta dele teréa direito
de escolher uma dica. A cada rodada o mediador muda, tornando-se mediador o
aluno/jogador da direita e assim, sucessivamente.

Cada carta tem 10 dicas, o jogador indica 0 nimero da dica que quer saber,
apos ouvir a dica se souber ou quiser palpitar o perfil, responde, se ndo tiver certeza pode
ndo palpitar e o jogo segue. Quando um jogador responder certo, se desloca 10 casas e 0
mediador 5 casas. O jogador s6 podera dar um palpite na sua dica, quando ndo estiver na
sua vez 0 mesmo devera aguardar em siléncio. Vence o jogador que chegar até o fim ou
0 jogador que estiver mais préximo do fim se acabar as cartas.

As cartas que compdem o0 jogo sdo apresentadas no Apéndice B e C.

1.3.3 Andlise do jogo pelos formacédo em formagcao e por professores da
SEDUC/AM
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A testagem do jogo antes de sua aplicacdo na sala de aula constitui um
momento importante, pois € a oportunidade de identificar falhas, no material produzido,
nas regras e procedimentos do jogo, de modo que ao utiliza-lo na sala de aula ndo ocorram
dificuldades e/ou conflitos entre os alunos e os alunos e os professores. Por isso, 0 jogo
foi testado duas vezes, a primeira vez com professores em formacdo (pibidianos) e
segunda com professores da SEDUC/AM.

Quando inquiridos acerca da clareza das regras do jogo (figura 5), mais de
40% dos professores em formacéo apontaram dificuldades com as regras estabelecidas
sobre o deslocamento no tabuleiro. Inicialmente, foi proposto que o jogador que acertasse
andasse o numero de dicas restantes ndo lidas e o mediador andasse o nimero de dicas
lidas, essa regra ndo era compreendida e ao longo do jogo gerou conflitos inviabilizando
a finalizac&o das partidas. Portanto, foi proposto nova regra, para atender a indicacéo da
necessidade de se realizar ajustes no jogo (figura 06), foi indicado que o jogador ao
descobrir o perfil da carta, se deslocasse dez casas e 0 mediador se deslocasse cinco casas,
independentemente do ndmero de dicas fornecidas. Ademais, foram identificadas cartas
com menos de dez dicas, dicas que expressavam a mesma informacéo apenas escrita de

forma diferente.

Figura 5 - Resposta dos professores em Figura 6 - Resposta dos professores em
formagdo e professores a pergunta: as regras do formacgdo a pergunta: vocé acha que o jogo precisa
jogo estavam claras e compreensiveis? de ajustes?
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50
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40
50
X 30 X 40
30

20
20

1
0 10
0 0
Sim Nao Sim Nao
Fonte: Levantamento de Campo (2023) Fonte: Levantamento de Campo (2023)

No que concerne ao uso do jogo nas aula foi identificado que mais de 10%

dos participantes ndo acreditam ser possivel utilizar o jogo em situacdes de aprendizagens
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na sala de aula (figura 07) e esse percentual se reflete no quantitativo daqueles que ndo
usariam o Geperfil em sala de aula. 1sso demonstra que é preciso desconstruir a ideia que
para aprender o aluno precisa estar em siléncio e apenas ser ouvinte de um professor que
apresenta um contetdo na sala de aula. Faz-se necessario que os professores em formacéo
entendam que “jogos podem ser usados tanto para aprofundar como para iniciar um

conceito” (Castellar e Vilhena, 2010, p.46).

Figura 7 - Resposta dos professores em formacgdo e Figura 8 - Resposta dos pibidianos e professores a
professores a pergunta: vocé acha que ¢é possivel pergunta: vocé usaria o Geoperfil em uma aula de

aprender jogando? Geografia?
100 100
90 90
80 80
70 70
60 60
X 50 X 50
40 40
30 30
20 20
10 10
0 0
Sim Nao Sim Nao
Fonte: Levantamento de Campo (2023) Fonte: Levantamento de Campo (2023)

Ao final da aplicacdo com os professores em formacdo era perceptivel a
empolgacdo e as emocOes despertadas durante o desenvolvimento da atividade, a alegria
das cobertas de informacdes até aquele momento desconhecidas e a alegria de acertar o
nome do perfil descrito na carta. Foi perceptivel que as maiores dificuldades estavam
relacionadas as hidrelétricas localizadas na regido e os impactos ambientais decorrentes
dessas usinas.

Depois dessa primeira testagem foram realizadas todos ajustes necessarios e
procedeu-se a validagdo do jogo com os professores da SEDUC-AM. Quanto ao design
do tabuleiro e das cartas, os professores destacaram que despertam a atencao e a vontade
de jogar. Os professores apontaram preocupagdo com o tempo do jogo, portanto, para
garantir que o jogo poderia ser desenvolvido em um tempo de aula e/ou que mais de uma
rodada poderia ser realizada, a quantidade de casas do tabuleiro foi reduzida. Com relagao

ao conteudo e dicas das cartas, bem como como as regras e procedimentos do jogo, 0s
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docentes ndo fizeram sugestdo de ajustes, avaliando o jogo positivamente. Diante dessa
analise positiva, procedeu-se a aplicacdo do jogo na sala de aula com os alunos do oitavo
ano.

1.4 Anélise dos resultados

A utilizacdo do jogo apresentado nesse artigo foi realizada no contexto de
uma sequéncia didatica que abordava a tematica bacia hidrografica. No &mbito da BNCC
(2017) h& algumas competéncias especificas que preconizam a abordagem desse
contetdo, sdo elas:

(EFO6GE04) Descrever o ciclo da agua, comparando o escoamento superficial
no ambiente urbano e rural, reconhecendo os principais componentes da
morfologia das bacias e das redes hidrograficas e a sua localizagdo no
modelado da superficie terrestre ¢ da cobertura vegetal.

(EFO6GE12) Identificar o consumo dos recursos hidricos e o uso das principais
bacias hidrograficas no Brasil € no mundo, enfatizando as transformagdes nos
ambientes urbanos.

(EFO8GE15) Analisar a importidncia dos principais recursos hidricos da
América Latina (Aquifero Guarani, Bacias do rio da Prata, do Amazonas e do
Orinoco, sistemas de nuvens na Amazdnia ¢ nos Andes, entre outros) e discutir
os desafios relacionados a gestdao e comercializagdo da agua

Nesse sentido, o jogo foi proposto como atividade de verificagdo da
aprendizagem que favorecesse ao professor identificar as dificuldades e as davidas que
persistiriam ao término da aplicacdo de uma sequéncia didatica. Inicialmente foi
desenvolvida uma aula expositiva cuja participacdo dos alunos foi dificil de ser
despertada, mesmo utilizando técnicas que favorecessem a participacdo dele durante as
aulas, como as didaticas assimétricas proposta por Tomazinho (2021). Nessa aula e na
seguinte, utilizou-se diversas linguagens como apresentacdo de slides, caderno interativo,
questionario, video, imagens e quiz no power point acerca do conteddo. Ao final da
segunda aula, os alunos foram informados que participariam na préxima aula de um jogo
sobre o do contetdo abordado e que portanto, deveriam buscar revisar o contetdo para se
preparem melhor para a atividade. Saber que os contetdos abordados nas aulas iriam ser
utilizados em uma atividade ladica fez com que os alunos revisassem o contetdo e
buscassem esclarecer duvidas com o professor, potencializando a retencdo de
informagdes.

Durante o jogo, os alunos mostraram-se engajados, interagiram bastante uns

com 0s outros, isso nos remete a Smole et. al. (2007) que afirmam que o0 jogo € uma das



20

formas mais adequadas para que a socializa¢do ocorra e permita aprendizagens. Os alunos
mobilizaram o0s conhecimentos construidos anteriormente, relacionando-os as
informacdes das dicas, pois 0 jogo é de deducdo. Dessa forma o raciocino l6gico e o
raciocinio geogréfico sdo desenvolvidos naturalmente, pois ao tentarem acertar qual é
espago, paisagem ou fendmenos, os alunos pensam na causalidade, localizagdo e
condicdes geogréaficas. Por exemplo, quando uma carta apresenta dados de arquipélagos,
um com aproximadamente 400 ilhas e outro com cerca de 1.400 ilhas, os alunos séo
impelidos a dialogarem entre si e analisarem usando a analogia, qual € o maior, qual é o
mais conhecido? E avaliar a localiza¢do, no qual municipio esté localizado?

Diante da participacdo e engajamento dos alunos nas atividades (figura 09 e
10), os professores mostraram-se surpresos, isso ficou perceptivel na fala do Professorl
que afirmou: “¢ impressionante o poder de engajamento dos nossos alunos nessa proposta
pedagogica”. Os professores percebem que € possivel despertar a atengao e a participacao
dos alunos em uma aula, utilizando jogos pedagdgicos e é sob essa mesma 6tica que Breda
(2018) destaca que o jogo € como uma estratégia didatica para o processo de ensino
aprendizagem, que estimula os alunos a entender mais sobre o assunto trabalhado. Sob
esse mesmo ponto de vista, Berbel (2011, p. 29) enfatiza que “o engajamento do aluno
em relacdo a novas aprendizagens, pela compreensdo, pela escolha e pelo interesse, é
condicdo essencial para ampliar suas possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia

na tomada de decisdes em diferentes momentos do processo que vivencia”

Figura 9 - Aplicagéo do jogo GeoPerfil Figura 10 - Alunos do 8 ano 02 jogando

Fonte: Levantamento de campo (2023) Fonte: Levantamento de campo (2023)
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Foi observado que os alunos ndo apresentaram resisténcia em jogar, muitos
ndo consideraram como aula, por fugir do padrdo de aula tradicional. Percebeu-se que os
alunos do fundamental Il tiveram a mesma dificuldade que os professores nas cartas
relacionadas as usinas hidrelétricas. Contudo, apresentaram dificuldades em cartas
relacionadas a arquipélagos e alguns rios. Essas situacfes sdo esperadas e o erro é
utilizado como oportunidade de aprendizagem ao ser esclarecidas as davidas dos alunos.
Quanto maior as dificuldades dos alunos, maior é o tempo de jogo, pois se deslocam
menos no tabuleiro. Mas, todas as vezes que foi aplicado, o jogo foi finalizado dentro do
tempo de aula.

Como a aplicacdo do jogo foi possivel perceber os beneficios citados por
Breda (2018), que houve melhoria significativa nas relagdes dentro das aulas, como o
respeito com a fala e seu momento de falar, relacdo aluno-aluno e aluno-professor,
resolucéo de problemas e os estudantes tiveram as emoces da vida real com o ganhar e
perder o jogo, foi perceptivel os perfis de alunos jogadores descritos por Bartles (1996),
alunos matadores, exploradores, socializadores e realizadores, tudo isso dentro de uma
esfera fora do cotidiano escolar, mas que trouxe aprendizado para os alunos.

O GeoPerfil da Bacia Hidrografica da Amaz6nia, preenche uma pequena
parte da lacuna relacionada a falta de materiais disponiveis para os professores
trabalharem conceitos da Geografia voltados para a Amaz6nia, a0 mesmo tempo que

confirma que é possivel aprender jogando.

1.5 Consideracdes finais

O jogo teve uma boa aceitacdo em todas as etapas de testes, precisando de
alguns ajustes que foram efetuados. Observou-se uma participacdo ativa de todos que
participaram das etapas pré-teste e dos alunos durante a aplicacdo do jogo na sala de aula,
no contexto da sequéncia didatica desenvolvida. Para a maior parte dos alunos e para 0s
professores participantes da pesquisa foi a primeira vez que experienciaram a utilizacao
de jogo pedagdgico, despertando o interesse deles por ser uma novidade, oportunizando
0 uso de conhecimentos construidos em aulas anteriores, favorecendo assim a reviséo do
conteudo de maneira ludica, despertando emocdes positivas, favorecendo a fixacéo do
conteldo na memaria permanente.

Diante disso, confirmou-se o0 que a literatura aponta, de que 0s jogos por

serem elementos culturais devem estar presentes no repertorio de recursos didaticos e
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pedagogicos de professores, para combater aulas muito engessadas e pouco estimulantes.
Os professores devem saber utiliza-lo para combater essa realidade de aulas mondtonas e
(ue geram pouco engajamento. E uma estratégia que permite que muitas ddvidas sejam
expressadas durante o jogo, estimula a pergunta sobre alguns elementos apresentados nos
jogos e desperta a curiosidades sobre outros elementos que ndo constam no jogo, mas que
estdo presentes na regido amazonica, propiciando pesquisas posteriores e novos dialogos.
Dessa maneira, ao utilizar recursos didaticos planejados para a abordagem de contetdos
regionais faz com que os alunos compreendam a realidade local relacionando com outros
espacos, estimulando o raciocinio geografico preconizado na Base Nacional Comum
Curricular.

A pesquisa nao foi capaz de abranger todos os aspectos da regido amazonica
de uma sé vez, portanto, optou-se por trabalhar a Bacia Hidrografica da Amazonia, que é
algo extremamente relevante para a regido e vai reger as dinamicas sociais e culturais da
regido, aspectos que ndo estdo presentes no jogo, mas que podem ser aprendidos apds a
sua aplicacéo.

Diante do exposto vislumbra-se a construcdo de outros jogos acerca da
realidade amazoOnica para favorecer o conhecimento dos alunos desse importante,

tornando-a cada vez mais conhecida pelos alunos da educacéo basica.
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2. SUPER-TRUNFO: RIOS DA AMAZONIA

2.1 Introducéo

O rio Amazonas, maior rio do mundo em extensao e volume de agua, aliado
a enorme quantidade de rios secundarios de sua bacia, contribuem para uma quantidade
expressiva de agua transportada. Os principais afluentes do Rio Amazonas sdo: Javari,
Jari, Purus, Madeira, I¢a, Japurd, Negro, Tapajos, Xingu e Trombetas, mas a literatura
aponta que ha mais de 1.100 afluentes. Os rios sdo extremamente importantes na
Amazodnia, pois condicionam, ddo ritmo e regem a vida. Ao longo das margens desses
rios, existem diversas cidades que utilizam o rio como fonte de alimentagdo, via de
circulagdo de pessoas e mercadorias, balneabilidade, dentre outras atividades.

Os rios, suas caracteristicas e todas as atividades a eles correlatos sdo
abordados na sala de aula, principalmente na disciplina Geografia. No entanto, em uma
experiéncia pedagdgica numa turma do 8° ano, quando esta tematica foi abordada, a
maioria dos estudantes afirmaram que conheciam apenas dois rios da Amazonia: o rio
Amazonas e o rio Negro. Diante dessa constatacao da falta de conhecimento relacionado
a diversidade de rios existentes na regido, pensou-se em uma estratégia de ensino que
despertasse o interesse e a curiosidades dos discentes por essa tematica.

Sabendo que o professor de Geografia, comprometido para uma educagdo
geografica significativa, que proporcione a instrumentalizagdo dos estudantes para a
andlise do espaco ao qual estdo inseridos, encontrard na proposta do Ludico uma
importante ferramenta metodologica para a mediacao entre estudante e espaco geografico
(Pinheiro et. al., 2013, p.27), optou-se pela utilizacio de um jogo pedagodgico que
colaborasse com a abordagem dessa tematica. Como também salientam Pinheiro at. al.
(2013, p. 29), o jogo pode ser utilizado antes da abordagem do contetido, para que
favoreca o convivio com a dimensao procedimental do contetido, posto que, no ensino
fundamental 11, a medida do possivel, ¢ aconselhavel partir das experiéncias concretas
para depois construir os processos de abstracao.

Ademais, como corrobora Passini (2007), os jogos podem ser adaptados
para a explicacdo de conceitos trabalhados, como refor¢co ou como avaliagdo. Nesse
sentido, os objetivos desse artigo sdo discutir a utilizagdo de jogos no processo de ensino

e de aprendizagem e sua importancia no ensino de Geografia, construir um jogo que
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aborde os principais rios da Amazonia e analisar a viabilidade do uso do jogo construido
na aula de Geografia para estudantes do Ensino Fundamental II, em atividades realizadas
por professores em formagao vinculados ao Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢ao
Docéncia (PIBID).

2.2 Jogos e geografia: uma parceria possivel

As aulas na educacdo bésica apresentaram mudangas ao longo da historia, com
aulas cada vez mais interativas e diferentes maneiras de desenvolver habilidades e
competéncias em sala. Logo, o professor, na atualidade, necessita ser uma pessoa criativa
e inovadora, para que consiga com que seus estudantes aprendam de maneira facil e
pratica, com diferentes recursos e técnicas:

Ainda que parega longinquo o cendrio tracado anteriormente, ja ¢
mais do que necessario pensar o uso de diferentes técnicas e linguagens para o
ensino, possibilitando aos alunos o desenvolvimento de novas habilidades. O
ensino deve ser baseado em pesquisas, investigagdes e na criacdo da melhor
técnica para a apreensdo ¢ compreensdo do conteido por parte dos alunos
(Verri; Endlich, 2009, p. 69).

Dentro dessas técnicas, 0 jogo surge como um recurso que pode ser utilizado tanto
para introduzir um conteudo, para fixar o conhecimento ou como verificacdo de
aprendizagem, ou seja, 0 jogo pode ser usado antes, durante ou depois da exposi¢do de
determinados assuntos. Pesquisas como a de Sawczuk e Moura (2012), apontam que 0
uso de jogos favorece uma participacéo ativa dos estudantes no processo de ensino e de
aprendizagem, como descrevem os autores:

O uso de jogos favorece a participagdo ativa dos alunos em atividades
escolares, sendo uma ferramenta eficaz no combate ao baixo rendimento
escolar e a falta de interesse dos estudantes no processo educativo, levando em
conta o seu desempenho com jogos referentes aos contetidos programados
(Sawczuk e Moura, 2012, p. 2).

Mafra (2022) atenta que, nas aulas de geografia, os estudades apresentam
resisténcia a determinados soberes por considerarem-os decorativos e enfadonhos,
fazendo com que néo participem e portanto tenham dificuldades no desenvolvimento de
habilidades e competéncias. Como estratégia para enfretamento dessa situagdo, sugere o
uso de jogos pedagogicos para engajar os discentes nas aulas, favorecendo o processo de
ensino e de aprendizagem. Os jogos podem ser utilizados para desenvolver habilidades
precursoras da aprendizagem de assuntos especificos da Geografia, como 0s propostos

por Castellar e Moraes (2010), que apontam os jogos de batalha naval importantes para
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serem utilizados antes de se trabalhar os conceitos de coordenadas geogréficas. Essas
autoras tabém sugerem o jogo de damas para trabalhar conceitos de localizacéo,
lateralidade e dominio territorial e jogos de estratégias para auxiliar na construcédo de
conceitos geograficos.

Um aspecto importante no uso de jogos destacado por Breda (2018), € a
classificacdo do jogo quanto a série, idade e caracteristicas de cada turma. A autora
ressalta que, para isso, faz-se necessario ter conhecimento dos seus discentes e entender
sobre desenvolvimento cognitivo do estudante para ndo trazer algo infantil demais ou
algo tdo complexo para as aulas que os desmotive. Para despertar a atencéo e o interesse
da turma pelo material a ser utilizado, esse deve ser novo, colorido, criativo e ilustrado,

A gestdo da sala de aula é importante para o professor aplicar um jogo. Desse modo,
é preciso ter dominio da classe e compreender o que estd sendo proposto, para que 0s

estudantes possam desenvolver sua personalidade e construir seus conhecimentos:

Sem terem construido mecanismos de raciocinio que lhes permitam
analisar e refletir sobre 0 mundo que as rodeia, cabe questionar se as criangas
terdo chance de desenvolver personalidades auténomas do ponto de vista
intelectual e moral (Seber, 1997, p. 203).

E fundamental que o professor conheca suas turmas e entenda que, trabalhando com
0s jogos, terd uma resposta emocional, portanto deve saber lidar com os sentimentos de
todos os discentes ap6s a conclusdo do jogo, porque 0 grupo que ganhar e 0 grupo que
perder apresentardo sentimentos distintos e o docente deve intervir de modo a evitar
conflitos dentro da sala.

Um fator importante é fazer com que 0 jogo esteja conectado aos objetivos e
principios preconizados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), para que as
aulas levem os estudantes ao desenvolvimento do raciocinio Geografico: para “a
construcdo desse raciocinio geografico, implicado na formacdo da consciéncia espacial-
cidadd nas praticas escolares, torna-se relevante a re-valorizagdo dos principios
especificos da Geografia instrumentos de analise desse dominio cientifico” (Nogueira;
Carneiro, 2009, p. 29). Nesse sentido, a proposta € fazer com que o jogo utilize os

principios geograficos, pelo menos alguns deles.

2.3 Procedimentos metodoldgicos
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A metodologia do artigo se caracteriza como pesquisa qualitativa, de carater
descritivo, por ser um estudo inicial sobre a utilizagdo de jogos nas aulas de Geografia
voltadas para a abordagem dos rios da Amazonia.

Apos construido o jogo, esse material foi testado com 16 professores em
formacdo participantes do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Docéncia
(PIBID) do Curso de Geografia da Univesidade do Estado do Amazonas (UEA) e com 2
professores efetivos da SEDUC/AM. Somente apds a analise desses participantes e a
avali¢do positiva € que o jogo foi aplicado com os estudantes da educagdo basica. Os
jogos foram aplicados em cinco turmas, sendo uma do 8° ano e outra do 9° ano do Ensino
Fundamental da rede publica estadual de ensino, na zona leste da cidade de Manaus,
durante o més de novembro de 2023.

Para verificar a viabilidade pedagodgica do jogo confeccionado, foram
analisados os seguintes aspectos junto aos discentes: capacidade de despertar o interesse;
participagdo, duvidas e curiosidades externadas, clareza com relacdo as regras e ao tempo
de jogo, concretizacdo dos objetivos pedagdgicos do jogo. Ao final do jogom foram
direcionadas as seguintes perguntas: 1) Vocé se sentiu motivado a participar do jogo? 2)
As regras do jogo eram claras e compreensiveis? 3) Vocé acha que o jogo precisa de

ajustes? 4) O jogo atinge os objetivos a que se propoe?

Figura 11 - Procedimentos da pesquisa

Professores em

formagdo (PIBID)

Construgao do
Planejamento 3 Coleta de dados . g
jogo
Reestruturacdo
do jogo
Anslise dos Aplicagdo do Professores de
resultados 5 OO Smos > Geografia da
alunos SEDUC/AM

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023).

PROCEDIMENTOS PARA A CONSTRUCAO E

APLICACAO DO JOGO
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2.3.1 Super trunfo dos rios da Amazonia

O jogo Super-Trunfo dos Rios da Amazonia € uma adaptacdo de um jogo da
empresa Grow ja direcionado para aprender geografia de forma divertida, com paises e
informacgdes sobres seus aspectos fisicos e humanos. O jogo é formado por 30 cartas, cada
carta apresenta informacBes de um rio amazonico. As cartas possuem imagens e
informacdes sobre extensdo, numero de municipios que o rio banha, nimero dos
principais afluentes e altitude da foz. Esses dados foram organizados em um quadro e
serviram de base para a construgéo das cartas do jogo (quadro 01).

Quadro 01: Lista dos rios e suas caracteristicas

Nome do Rio Extensdo (km) | N°de Municipios | N°de afluentes | Altitude da foz (m)
Rio Amazonas 6400 32 24 0
Rio Negro 2250 09 12 29
Rio Acre 1190 03 04 81
Rio Madeira 1450 06 09 20
Rio Purts 3382 05 09 19
Rio Tapajos 840 06 06 24
Rio Javari 1184 01 02 43
Rio Jari 790 01 02 24
Igarapé Taruma Acu 70 01 13 30
Rio Aripuana 870 02 04 22
Igarapé Agua Branca 7 01 14 50
Rio Branco 560 02 05 22
Igarapé do Mindu 18,2 01 34 51
Rio Japura 2100 08 13 42
Rio Urubu 430 03 10 24
Rio I¢a 1645 03 08 24
Rio Tefé 350 01 05 24
Rio Xingu 2700 02 08 26
Rio Iriri 1151 0 02 143
Rio Tocantins 2640 24 10 26
Rio Trombetas 760 01 04 24
Rio Araguaia 2627 03 12 115
Rio Nhamunda 470 02 04 24
Rio Ttuxi 640 0 02 43
Rio Tarauaca 715 03 16 94
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Rio Curua 450 0 02 203
Rio Uatuma 660 03 01 28
Rio laco 480 01 17 104
Rio Mamoré 1930 02 06 90
Rio Jurua 3000 10 20 40

Fonte: Elaboragdo dos autores, 2023.

Todas as caracteristicas que constam no quadro 01 foram obtidas a partir da
Plataforma Google Earth, na qual, utilizamos a ferramenta medir, clicando no mapa na
nascente e foz de cada rio, para pesquisa sobre a extensdo de todos os rios.

Para identificar o nimero de municipios banhados por cada rio, no Google
Earth, seguimos todo o percurso do rio, desde a nascente até sua foz, analisando as
imagens de satélites da plataforma para identificar cada municipio. Essa mesma
estratégia foi utilizada para definir o nimero de afluentes de cada rio. Optamos por so
contabilizar os afluentes que fossem visualizados facilmente na imagem de satélite

guando essa estivesse com barra de escala de visualizacdo de 10.000m (figura 02).

Figura 12 - Plataforma Google Earth, para a contagem do niimero de afluentes

Google O 100 Auindclo do dacos WM | Cimom 47km TS STOETTW 15m

Fonte: Plataforma Google Earth, https:/earth.google.com/web/search/rio+amazonas/@-3.15518302.-
60.00382325,31.68627132a,67683.50897337d.35y.-

0h,0t,0r/data=CigiJgokCYoKmrUw4 I EXtXSMDvcMA_GfwD-p9GrEjAlblnt] nxknA, acessado em
28/11/2023.

A altitude da foz foi definida a partir da altitude do elipsoide fornecida pela

plataforma. Apds identificar as coordenadas do ponto da foz, calculamos o fator de


https://earth.google.com/web/search/rio+amazonas/@-3.15518302,-60.00382325,31.6862713a,67683.50897337d,35y,-0h,0t,0r/data=CigiJgokCYoKmrUw4_I_EXtX5MDvcMA_GfwD-p9GrEjAIblntJ_nxknA
https://earth.google.com/web/search/rio+amazonas/@-3.15518302,-60.00382325,31.6862713a,67683.50897337d,35y,-0h,0t,0r/data=CigiJgokCYoKmrUw4_I_EXtX5MDvcMA_GfwD-p9GrEjAIblntJ_nxknA
https://earth.google.com/web/search/rio+amazonas/@-3.15518302,-60.00382325,31.6862713a,67683.50897337d,35y,-0h,0t,0r/data=CigiJgokCYoKmrUw4_I_EXtX5MDvcMA_GfwD-p9GrEjAIblntJ_nxknA
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conversdo no site do IBGE (figura 03), utilizando a férmula: HN = h — n, onde
HN=Altitude do GPS - (-12,44) para entdo saber a altitude real.

Figura 13 - Site do IBGE, para conversdo de altitudes retiradas do Google Earth, para obter o fator de
conversdo para aplica¢do na formula

EWUWVIG UV aguive, ov

Escolher arquive | Neahum arguivo escolhid

Qu insira as coordenadas via teclado observando as instrucoes abaixo:

0 Considerados nulos

campos graus e minutos s3o Inteiros

noltuds (GMS

Preencha abaixo se desejar receber o resultado por e-mail (nao pode conter espacos ou tabs!)

Fonte: Site IBGE, https://www.ibge.gov.br/geociencias/informacoes-sobre-posicionamento-
geodesico/servicos-para-posicionamento-geodesico/31283-hgeohnor2020-
modeloconversaoaltitudesgeometricasgnss-datumverticalsgb.html?=&t=processar-os-dados, acessado
em 28/11/2023.

Apds esse processo de aquisi¢do de dados, procedeu-se a confeccdo de 30

cartas, cada carta possui dados relacionados a um rio (figuras 4 e 5).


https://www.ibge.gov.br/geociencias/informacoes-sobre-posicionamento-geodesico/servicos-para-posicionamento-geodesico/31283-hgeohnor2020-modeloconversaoaltitudesgeometricasgnss-datumverticalsgb.html?=&t=processar-os-dados
https://www.ibge.gov.br/geociencias/informacoes-sobre-posicionamento-geodesico/servicos-para-posicionamento-geodesico/31283-hgeohnor2020-modeloconversaoaltitudesgeometricasgnss-datumverticalsgb.html?=&t=processar-os-dados
https://www.ibge.gov.br/geociencias/informacoes-sobre-posicionamento-geodesico/servicos-para-posicionamento-geodesico/31283-hgeohnor2020-modeloconversaoaltitudesgeometricasgnss-datumverticalsgb.html?=&t=processar-os-dados

30

Figura 14 - Demonstracao de cartas do Figura 15 - Demonstracdo de cartas do
jogo jogo.

RIO AMAZONAS

6400 km EXTensao ....cumeienas 2250 km

N Cidades ...t 32 : N° Cidades ...ccccocecininasiennas 09
ARUENTes ;.. iiniiiiciiaiias 24 I B AR BN .oy e cnsioniartiot 12
Alritude da foz ‘ Alrirude da foz ...ccovnneanee. 29m

Fonte: Elaboragao dos autores 2023. Fonte: Elaboragao dos autores 2023.

Todas as cartas do jogo sem encontram nos apéndices D e E.

2.3.3 Procedimentos para jogar

Inicialmente, divide-se as cartas em quantidade iguais entre todos os
jogadores. Caso haja sobra de cartas, essas ndo devem ser utilizadas no jogo. Cada jogador
fica com sua pilha de carta com os dados voltados para baixo, sem ver as informagdes das
cartas. Em seguida ¢ definido quem comeca a jogar através de par ou impar.

O jogador que iniciar a jogada pega a primeira carta de sua pilha, escolhe um
atributo dentre os quatro que a carta possui € o 1€ em voz alta. Os demais jogadores
também retiram a primeira carta da sua pilha e leem o nome do rio e em seguida o valor
correspondente ao atributo escolhido pelo primeiro jogador. Posteriormente, fazem uma
analise comparativa entre os dados. Aquele que obtiver maior valor serd o ganhador da
jogada. O ganhador leva todas as cartas da rodada que sdo incorporadas no final da sua
pilha de cartas.

Esse processo se repete a cada nova jogada. O campedo do jogo Super Trunfo
dos Rios da Amazodnia € quem ficar com todas as cartas no final.

2.4 Analise dos resultados
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A aplicagdo do jogo foi muito positiva, tanto na experiéncia de professores quanto
na perspectiva dos estudantes. No primeiro contato com o material, os discentes
demonstraram uma grande animacao, pois o Super Trunfo é um jogo popularmente
conhecido, porém pouco utilizado como ferramenta de auxilio na educacdo. Devido ao
conhecimento dos estudantes a este tipo de jogo, a explicacdo foi mais simples para a
maioria, mesmo para aqueles que nunca brincaram com este tipo de jogo.

No momento de inicio do jogo, em todas as turmas, foi possivel observar,
facilmente, o instinto de competitividade, o que fez alguns ignorar, até mesmo, as
premiacOes: eles apenas queriam vencer no jogo.

As informacdes das cartas foram todas previamente explicadas em sala de aula para
que no dia da aplicacdo os estudantes ja estivessem familiarizados. Foi de extrema
importancia esse tipo de procedimento, pois o0 jogo foi realmente entendido por eles e ndo
desenvolvido apenas como um jogo de cartas com informacdes irrelevantes. O jogo é
pontual no que se propde e consegue desenvolver, agucar e aprimorar conhecimentos
especificos sobre diversos rios da regido amazonica.

Uma indagacéo recorrente em todas as turmas foi: “Por que o Rio Amazonas, que
¢ o maior em tudo, possui a Foz tdo baixa?” Essa pergunta deu um espago para
continuidade da explicacdo do assunto, e também foi visto como um bom sinal, pois 0s
estudantes levantaram questionamentos sobre os dados a partir do conhecimento que
adquiriram e ndo apenas realizaram a atividade como composicdo de nota.

A participacdo e engajamento foi um ponto muito positivo também. Em toda sala
de aula é possivel perceber alguns estudantes mais dispersos, realizando outras atividades
ou dormindo. No entanto, no total do tempo de aplicacdo do jogo, todos foram
participativos, competitivos e, principalmente, comunicativos, um sinal muito positivo no
desenvolvimento desta atividade. Além disso, as respostas foram tdo positivas que 0s
questionamentos sobre este tipo de metodologia ser utilizada novamente foram feitos em
diversos momentos.

2.4.1 Analise da aplicabilidade do jogo

Apbs a confeccdo, o jogo foi submetido por testes preliminares com discentes
do curso de Licenciatura em Geografia e com dois professores Secretaria de Estado de
Educacdo e Qualidade de Ensino do Amazonas - SEDUC. N&o houve relato sobre a

necessidade de algum ajuste, todos aprovaram.
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Os dados foram coletados via questionario e observagdo e na observagdo dos
estudantes do 8° ano, enquanto eles jogavam. Todos conseguiram jogar de forma tranquila
e 0 tempo meédio para realizacdo do jogo foi de 13 minutos, o que possibilita a aplicacdo
em um tempo de aula regular.

Os objetivos propostos na pesquisar eram: dar importancia necessaria para 0s
rios da Amazonia, de maneira ludica e pratica dentro da educacéo basica: construir um
jogo com os rios da Amazonia e suas caracteristicas (algumas bem conhecidas; outras
ndo); registrar caracteristicas poucos estudadas em outras pesquisas; associar um rio ao
outro (praticando o principio geografico da analogia) e analisar a viabilidade do jogo
construido para aplicacdo na educacéo bésica.

Diante de turmas poucos participativas, com aula muito expositivas, 0 jogo
funcionou bem e teve boa aceitacdo pelos estudantes. Como a metodologia da aula
mudou, vale ressaltar que diferentes pessoas se destacaram e liderangas apareceram
naturalmente dentro da sala.

Com a aplicacdo os discentes se engajaram e foi perceptivel que eles passaram
a perguntar mais sobre 0s rios, curiosidades foram despertadas ap06s jogar, eles queriam
saber onde ficavam determinados rios, onde se localiza a foz, e foi um momento de

dialogo e socializacdo entre estudantes-estudantes e estudantes-professores.

Figura 16 - Aplicac@o do jogo com os alunos

Fonte: Levantamento de Campo (2023).
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Figura 17 - Vocé se sentiu motivado ao jogar o jogo? Figura 18 - Qual vocé considera o grau
de dificuldade do jogo?

= Sim = Nao m Facil = Médio = Dificil

Fonte: Levantamento de Campo (2023). Fonte: Levantamento de Campo (2023).

Pode ser observado na figura 17 que a maioria dos estudantes se sentiram
motivados com o0 jogo em sala de aula, e também nota-se uma resisténcia: 11%
responderam que ndo se sentiram motivados ao jogar, pois ainda se tem a tradicdo da sala
de aula com o professor sempre a frente, com todo o conhecimento, e os discentes de
forma passiva nas aula. Ao presenciar uma metodologia diferenciada, alguns nao
reconhecem que a aula pode ocorrer de diversas maneiras, com 0s estudantes como
protagonistas, aprendendo jogando.

No que concerne as regras e procedimentos do jogo, 17% dos estudantes
indicaram que ndo entenderam de imediato como proceder para jogar e indicaram, como
estratégia para melhorar a dindmica do jogo, ter uma carta de instru¢des de modo que 0s
grupos tivessem mais autonomia para iniciar o jogo, ndo demandando muito do professor
nesse momento.

Foi perguntado se o jogo foi apresentado de forma inovadora e criativa, e
91% dos estudantes resposderam afirmativamente, demonstrando novamente a boa
aceitacao que o obteve.

Os dicentes ficaram bem divididos quando se perguntou o0 grau da
dificuldade, o que faz lembrar que cada um ¢ individuo com suas facilidades e
dificuldades no desenvolvimento de habilidades e competéncias, e que cada um tem uma
afeicdo diferente com a disciplina de Geografia e com o professor, Tudo isso deve ser
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levado em considerag@o nos resultados a respeito das dificuldades, o que ndo demostra
ser impeditivo para se realizar a atividade proposta.

Dando continuidade ao questionario aplicado com os discentes, foi
perguntado se 0 jogo despertou alguma curiosidade. A maioria respondeu que sim,
relatando sobre a vontade de conhecer mais os rios da regido, descobrirem o tamanho do
rios da Amazonia, a localizacéo dos rios e onde se localiza a foz dos rios apresentados no
jogo,.

Quanto as sugestbes de modificagdo no jogo, sugeriram ter mais rios para
que 0 jogo durasse mais e sobre ter uma carta de instrucées, conforme ja mencionado.

Quando perguntados sobre o0 uso dos jogos, se é legal ou ndo, e se é possivel
aprender jogando, 100% dos estudantes responderam que sim, demostrando mais uma
vez a boa aceitacdo do jogo. Com relagdo ao tempo de duracdo do jogo, pouco mais da

metade indicou que o tempo foi suficiente (figura 19).

Figura 19 - Com relagéo ao tempo do jogo, vocé achou que foi?

m Rdpido = Foi o suficiente

Fonte: Levantamento de Campo (2023).

Na figura 19 podemos perceber que 47% dos estudantes avaliam que a
duracdo do jogo em sala foi o suficiente e 53% afirmaram que foi rapido. O tempo médio
das partidas foi de 13 minutos, dando tempo de fazer uma socializa¢do apds 0s jogos e
esclarecer duvidas. Como a maioria estava empolgada com o jogo, queriam jogar mais de
uma vez, ja que “ndo estava tendo aula”, fazendo com que um grande niimero considere
que o jogo foi rapido.

2.5 Discusséo dos resultados
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O uso pedagogico de jogos, com mencionado anteriormente, tem se mostrado um
recurso importante nas aulas de Geografia, o que foi comprovado com a aplicacdo do
Super Trunfo dos Rios da Amazbnia, com objetivo pedagdgico para os estudantes
fazerem analogia entre os rios e conhecer mais os rios da regiéo.

O jogo Super Trunfo dos Rios da Amazonia teve uma contribuigéo significativa no
conhecimento dos discentes a respeito dos rios. Alguns relataram que ndo conheciam o
nome dos rios, mas que, apos 0s jogos, ja sabiam citar alguns, assim como ocorreu na
pesquisa de Canto e Zacarias (2009), que também apontam que 0s estudantes tém
interesse maior em jogos de sorte ou azar nos quais eles ndo precisam necessariamente
responder questbes, como no caso do jogo proposto em que o0s estudantes tinham que
comparar dados caracteristicos.

Breda (2018) informa que se deve ter atencdo quanto a classificacdo do jogo. Neste
caso, o Super Trunfo foi feito e adaptado pra se trabalhar com o Ensino Fundamental 11,
0 que contribuiu para a boa aceitacdo das turmas.

Com a aplicacdo do jogo, pode-se perceber que, apesar da maioria ter uma boa
aceitacdo, alguns ndo consideram o jogo como algo motivado, alguns foram resistentes
com a utilizacdo de novas técnicas, pelo costume de aulas expositivas e provas ao final
do contetido apresentado.

Os dicentes avaliaram a atividade como um todo dando sugestfes de melhoria do
Jogo e expressando o que acharam de jogar e aprender ao mesmo tempo. No que concerne
ao grau de dificuldade do jogo, mais de 50% classificaram o jogo como “média”, cerca
de 40% como “facil” e apenas 3% como “dificil”. Essas informagdes sdo relevantes, pois
o nivel de dificuldade dos jogos determina o qudo desafiador sera para o jogador,
favorencendo o engajamento na atividade. Essa avaliacdo do jogo como de dificuldade
média e dificil esta relacionada ao fato do conhecimento do jogo ser pouco abordado nas
aulas e isso ocorre, de acordo com Mafra (2019), porque os professores ndo dispdem de
recursos didaticos que abordem a Amazonia, aliado a dificuldade de transposicdo didatica
no que diz respeito a essa tematica.

O jogo Super Trunfo dos Rios da Amazonia ajuda a preencher a lacuna de matérias
pedagdgicos voltados para a Amazonia, colaborando para que regido seja discutida em
sala de aula na educacdo basica, fazendo com que os conhegam cada vez mais a sua regiao

de vivéncia e facilitando para os professores ministrarem suas aulas.
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2.6 Consideracdes Finais

Os objetivos desta pesquisa eram: construir um jogo com os rios da Amazonia
e suas caracteristicas (algumas bem conhecidas; outras ndo), registrar as caracteristicas
poucos estudadas em outros trabalhos, associar um rio ao outro (praticando o principio
geografico da analogia visto na BNCC) e analisar a viabilidade do jogo construido para
aplicacdo na educacéo bésica. Todos os objetivos foram atingidos, com a boa aceitacédo
dos discentes com o0 jogo. A aplicacédo da atividade em questéo ocorreu de forma tranquila
dentro de um tempo de aula em cada turma. Os estudantes conseguiram alcangar o
objetivo do jogo e o objetivo pedagdgico.

Os principais resultados da pesquisa foram a boa aceitacdo do jogo pelos
professores e os estudantes validando o jogo através de questionarios em que puderam
falar sobre a experiencia apds a aplicacdo (demostrando que o jogo é viavel para se
trabalhar em sala de aula e contribui no processo de ensino-aprendizagem).

A prética da utilizacdo de jogos é eficiente dentro da educacéo bésica, desde
que se atente para 0 material que esta levando para a sala de aula. Também é importante
ter habilidade na sala de aula para saber administrar os estudantes jogadores durante a
aplicacdo do jogo, visto que o jogo muda a rotina das aulas de forma eficaz e significativa.
Diferente de aulas expositivas, a atividade gerou prazer, para os professores em formacao
e para os estudantes, envolvento emogdes que simulam sentimentos da vida real de ganhar

e de perder. Assim 0s jogos pedagdgicos tornam a sala mais madura.
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CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo de jogos no ensino de Geografia pode ser uma ferramenta Gtil e
significativa dentro da sala de aula, desde que, seja usada de maneira correta para néo
ocorrer conflitos ou ser usado como um mecanismo de passa tempo nas turmas. Logo o
jogo deve consistir em algo novo, colorido, inovador, de facil entendimento para que 0s
alunos consigam jogar de forma tranquila e que tenham uma aprendizagem significativa.
Trazer jogos que trabalhem a partir da sua regido, como no caso deste trabalho, a partir
da regido Amazonica. Para eles terem maior conhecimento sobre o seu local de vivéncia.

Dois jogos foram construidos e testados para aplicacdo em sala de aula,
ambos tiveram boa aceitacdo pelos jogadores e apresentaram resultados significativos
dentro da sala de aula trazendo o engajamento dos alunos, trabalhando sentimentos da
vida real, como ganhar ou perder, mostrando que é possivel aprender jogando.

Diante disso, confirmou-se o relatado na literatura de que os jogos como
elementos culturais devem estar presentes no repertério didatico e nos recursos
pedagogicos dos professores, a fim de combater salas de aula excessivamente rigidas e
pouco estimulantes. Os professores precisam saber usar isso para combater a realidade de
salas de aula mondtonas e que geram pouco engajamento. E uma estratégia que permite
tirar muitas davidas durante o jogo, levanta questdes sobre alguns elementos apresentados
nos jogos e desperta a curiosidade sobre outros elementos que ndo estdo incluidos no
J0go, mas estdo presentes na regido amazonica, 0 que proporciona ainda mais pesquisas
e novos dialogos. Dessa forma, utilizando recursos didaticos pensados para reunir
conteddos regionais, os alunos compreendem as realidades locais em relacdo a outros
espacos e estimulam o pensamento geografico preconizado na Base Curricular Comum
Nacional.

Optou-se por trabalhar o aspecto da bacia hidrografica da Amazonia pela sua
importancia dentro do modo de vida na regido, estabelecendo as dindmicas encontradas
nela, economia, transporte e producdo, sendo trabalhados primeiramente os aspectos
estruturais e de conhecimento dos principais corpos hidricos amazoénicos, para
futuramente em outras pesquisas trabalhar outros aspectos na educacao bésica.

Com isto foi realizada a construgdo dos jogos sobre a bacia hidrogréfica da
Amazonia visando fazer com que os alunos conhecam mais sobre a sua regido e
comprovando que 0s jogos sdo uma ferramenta eficiente dentro das salas de aula no

ensino de Geografia.
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APENDICES
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Apéndice C — Verso das cartas do jogo GeoPerfil.
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Apéndice E — Verso das cartas do jogo Super Trunfo.
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