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EPIGRAFE

“Quando entro em uma sala de aula devo
estar sendo um ser aberto a indagacoes, a
curiosidade, as perguntas dos alunos, a
suas inibicbes; um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa
que tenho a de ensinar e ndo de transferir
conhecimento” (Paulo Freire, 1996).



RESUMO

O presente trabalho intitulado “a contribuicdo dos jogos educativos para o desenvolvimento
cognitivo da crianca com autismo”. A escolha desse tema se deu quando a pesquisadora
estava estagiando e deparou com criangas autistas e passou a observar que a professora
trabalhava muito com o ludico. E se questionando se realmente o trabalho com o ludico
desenvolve o cognitivo do aluno autista. Foi ai que decidiu aprofundar-se mais no assunto. E
tem como objetivo geral identificar a contribuicdo dos jogos educativos para 0
desenvolvimento cognitivo dos alunos com autismo. Utilizou-se como instrumentos de coleta
de dados a observacao e o questionario. Os informantes da pesquisa foram dois professores do
2° ano do ensino fundamental da Escola Municipal Senador Fabio Lucena. A ideia principal é
contribuir mediante as praticas ladicas para o desenvolvimento das habilidades e
potencialidades da crianca com transtorno do espectro do autismo. Neste sentido, a atividade
ludica conduz o autista a experienciar formas diferentes de aprender, de ser e de pensar, como
também, ampliar suas percepc¢des sobre pessoas e objetos. Foi percebido ao longo da pesquisa
0 guanto é importante a ultizacdo do ludico na vida da crianga com autismo, pois é uma forma
de incentivo na aprendizagem da crianca. Este trabalho possui informacdes pertinentes que
pode ajudar o professor em sala de aula, visto que, é importante respeitar o tempo e a
singularidade de cada autista, acentua a relevancia de propiciar formas diferentes de ensinar
com a devida intervencdo didatica. A pesquisa aborda as concepcdes através dos referenciais
tedricos como Vygotsky e Piaget e entre outros.

Palavras-Chave: Autismo, Ludico, Desenvolvimento Cognitivo.



RESUMEM

El presente trabajo intitulado “a contribuciéon de los  juegos educativos para el
desenvolvimiento cognitivo del nifio con autismo”. A eleccion a este tema fue cuando la
investigadora estaba estajeando e se depar0 con nifios autistas e paso a observar que la
maestra trabajaba mucho con el lGdico. E se cuestionando se realmente o trabajo com o ludico
desenvolve o cognitivo de 16s alunos autistas. Fue cando decidio a profundar méas de lo
asunto. Tiene como objetivo total identificar a contribucion de los juegos educativos para el
desenvolvimiento cognitivo de los nifios con autismo. Utilizo como instrumentos de coleta de
datos al observacion e el cuestionario. Los informantes de la pesquisa fueran dos maestros del
2° ano del encino fundamental de la Escuela Municipal Senador Fabio Lucena. La idea
principal es contribuir mediante las practicas lGdicas para el desenvolvimiento de las
habilidades e potencialidades de los nifios con trastorno del espectro del autismo. Este
sentido, la actividad ludica conduce el autista la experiencia formas diferentes de aprender, de
ser i de pensar, como también, ampliar sus percepciones sobre personas e objetos. Este trabajo
tiene informaciones pertinentes que posan ayuda el maestro en la clase, lo que eres importante
respetar el tiempo e la singularidad del cada autista, acentué la relevancia del propiciar formas
diferentes del ensafia con la debida intervencion didactica. A pesquisa aborda las
concepciones atreves de los referenciales teéricos como Vygotsky e Piaget e entre otros.

Palabras-Clave: Autismo, Ludico, Desenvolvimiento Cognitivo.
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INTRODUCAO

O referido trabalho tem como tema “a contribuicdo dos jogos educativos para o
desenvolvimento cognitivo da crianga com autismo”, e como objetivos identificar a
contribuicdo dos jogos educativos para o desenvolvimento cognitivo dos alunos com autismo;
e observar a metodologia dos professores com o0s jogos didaticos nas instituicbes de ensino;
verificar o desempenho de materiais lGdicos no processo de ensino aprendizagem do
educando com autismo e ainda, incentivar a interacdo social e oportunizar por meio de
estratégias ladicas o desenvolvimento de suas habilidades e potencialidades. Onde, notamos
que numa sociedade em que a tecnologia toma a dianteira no desenvolvimento a escala global,
0 ensino deve ser realizado de uma forma motivadora e que estimule o aluno, ou seja, a escola
deve ser um espaco de inovacdo, de experimentacdo e de novos métodos. Portanto, ao
educador descobrir alternativas que colaborem para o desenvolvimento das diversas
competéncias do aprendiz, e o que conduzem ndo sé ao conhecimento cognitivo, mas a um
conhecimento do seu ser como um todo.

Com isso, este estudo se justifica, pelo fato de que o professor nem sempre tem clareza
das razbes fundamentais pelas quais 0s materiais ou jogos sé@o importantes nos processos de
ensino e aprendizagem do educando com autismo. Geralmente, eles ndo questionam se 0s
materiais concretos sdo necessarios nas praticas de ensino e aprendizagem, e em que
momentos devem ser utilizados. Sabemos que, no decorrer da educagdo formal, os jogos sdo
deixados de lado por grande parte dos professores que acreditam ser este um desperdicio de
tempo e pela dificuldade em encontrar esses materiais na escola.

A metodologia utilizada deste trabalho ocorreu de forma sistematica, inicialmente
através de uma andlise bibliografica, observacédo e pesquisa de campo, onde a pesquisa possuli
um caréter de investigacdo qualitativa.

Esta investigacdo estd pautada na linha de pesquisa quatro da pedagogia, Cultura,
Educac¢ao e Escola. Os estudos incluidos nessa linha e de investigacdo dos elementos
culturais, antropoldgicos e sociais e sua interface no contexto macrossocial, bem como suas
finalidades na acédo educativa.

Os capitulos estdo estruturados de maneira que se possa entender de forma clara e
sucinta 0 universo do Autismo. Desta forma, o primeiro capitulo € uma breve revisao
bibliografica que estd organizada em: conceito do ludico: uma abordagem Histérica; o

processo evolutivo do conceito de autismo; o lddico no desenvolvimento do autismo. O



12

proximo capitulo descreve a metodologia utilizada. O ultimo capitulo aponta os resultados e
discussdes obtidos no decorrer do trabalho.

A pesquisa cientifica apoderou-se das concepcdes teoricas de Jean Piaget (1980) e
Vygotsky (1994), concepcbes de como se da o desenvolvimento intelectual dos humanos,
temos também importante contribui¢do do doutor e professor Anténio Eugénio Cunha (2018)
especificamente sobre o desenvolvimento intelectual dentro do contexto dos estagios de
aprendizagem do autista. Experiéncias que levaram os pensadores analisar e entender como
séo desenvolvidas as estruturas do funcionamento da mente humana.

A proposta desta pesquisa bibliografica é fornecer subsidio para o docente apropriar-se
das técnicas do ladico e dinamizar o trabalho pedagdgico, assim favorecer a crianga autista

um aprendizado aprazivel. Por fim as consideracdes finais.
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CAPITULO | - REFERENCIAL TEORICO

1.1 CONCEITO DO LUDICO: UMA ABORDAGEM HISTORICA

O significado do ludico refere-se ao brincar, a diversdo e ao jogo. No decorrer da
historia a palavra ludico passou por varias modificacdes. Deixou de ter apenas o sentido de
jogo, conquistando outros conceitos com maior dimensdo, envolvendo outras perspectivas,
como o brincar livremente, a liberdade o divertimento, que fazem parte das atividades
essenciais do ser humano, que é uma necessidade basica do corpo e da mente. Segundo
Almeida,

[...] se o termo tivesse ligado a sua origem, o ludico estaria se referindo
apenas ao jogo, ao brincar, a0 movimento espontaneo, mas passou a ser
conhecido como trago essencialmente psicofisioldgico, ou seja, uma
necessidade basica da personalidade do corpo, na mente, no comportamento
humano. As implicacdes das necessidades ludicas extrapolaram as
demarcacg6es do brincar espontaneo de modo que a definicdo deixou de ser o
simples sinbnimo de jogo. O lldico faz parte das atividades essenciais da

dindmica humana, trabalhando com a cultura corporal, movimento e
expressdao (ALMEIDA, 2008 apud SILVA, 2011, p. 12).

O Ludico ndo é somente um jogo ou o brincar e sim uma forma de aprendizado, onde
o0 aluno aprende brincando. O brincar vai desde a sua pratica livre até uma atividade dirigida,
com regras e normas.

Segundo Almeida (2008, apud Silva, 2011, p 11) o ludico como é o brincar, é a
diversao, é também o jogo, esta ligado as atividades de distracdo e diversdo. O ludico ressalta
a liberdade e a criatividade onde é possivel o desenvolvimento e o aprendizado dos
envolvidos. O jogo, aplicado de forma correta, permite que as criangas despertem o interesse
pelo brincar, participar e interagir onde tem experiéncias significativas para 0 seu
aprendizado. Afonso e Adabe (2013, p. 36-37) afirmam que o ludico:

E justamente a capacidade de brincar que permite o questionamento, a
desconstrucdo de sentidos cristalizadas e a invencéo de novos sentidos diante
da realidade social ja simbolizada através das mais diferentes formas. E a
capacidade de brincar — e o imaginario, como seu correlato — que permite o

desenvolvimento do pensamento para além das fronteiras do que esta
historicamente dado.

Entende que a ludicidade é essencial na vida humana e em qualquer idade, apenas tem

proporcOes diferenciadas. Com isso, 0S jogos e as brincadeiras sao recursos que usadas de
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forma correta podem ser um facilitador a aprendizagem, a comunicacdo e a socializagéo.
Diante disso para Santos o ludico é
[...] uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser visto
apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita o

processo de socializagdo, comunicagdo, expressdo e construgdo de
conhecimento (SANTOS, 2002, p. 12).

A Ludicidade é essencial na vida das criancas, pois é onde elas se transformam seu
mundo imaginario em realidade, é através das brincadeiras e dos jogos que se aprendem e se
divertem de forma prazerosa. As brincadeiras e o0s jogos fazem parte da sua realidade, sendo
assim, uma forma de expressdo, com isso, as criangas desenvolvem suas habilidades e
ampliam seus conhecimentos de mundo.

Os recursos didaticos, como jogos séo instrumentos utilizados de forma educativa que
contribuem na aprendizagem da crianca, pois € através do Iudico que a crianca aprende de
maneira agradavel, € o momento em que desenvolve suas habilidades, imaginacdo e
criatividade. No entanto, as atividades ludicas podem ser usadas no processo de ensino e

aprendizagem. Diante disso, para Kishimoto:

O jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento, passa a ser
considerado nas préaticas escolares como importante aliado para o ensino, ja
que colocar criancas diante de situacdes ltdicas como 0 jogo pode ser uma
boa estratégia para aproxima-los aos conteddos culturais ao serem
veiculados na escola (KISHIMOTO, 2002, p. 13).

Segundo Antunes (2002, p, 38) “os jogos ou brinquedos pedagdgicos sdo
desenvolvidos com a intencdo explicita de provocar uma aprendizagem significativa,
estimular a construgdo de um novo conhecimento”. Ou seja, 0 autor relata que € através das
atividades ludicas que se obtém um melhor desempenho, um melhor desenvolvimento, a
criatividade e o raciocinio.

Sérgio Ximenes (2001, p. 549), que redigiu o dicionario da lingua portuguesa, o termo
ludico tem a seguinte defini¢do: “Ludico ¢ relativo a, ou, que tem carater de jogos ou
divertimentos”. Sendo assim, entende se que o ludico pode ser tanto divertimento realizado

através de brincadeiras, como através da acdo de jogar. Dessa forma, ndo fica definido que o
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ludico é jogo ou brincadeira, mas sim a a¢do que provoca a diversdo no sujeito que a pratica.

Diante disso, Elza Santos (2011) traz a seguinte defini¢do do ludico:

[...] tem o cardter de jogo, brinquedo, brincadeiras e divertimento.
Brincadeiras refere -se basicamente a acdo de brincar, a espontaneidade de
uma atividade ndo estruturada; brinquedo € ultilizado para designar o sentido
de objeto de brincar, jogo é compreendido como brincadeira que envolve
regras e, divertimento como um entretenimento ou distracdo (2011, p. 24).

Percebemos que com essa definicdo os jogos e brincadeiras estdo relacionadas com a
acdo do ludico, pois ao juntar suas caracteristicas, provocamos a diversao e entretenimento

fazendo com que fiqguem ligados entre si. Por isso, Miranda aponta que:

O jogo pressupde uma regra, o brinquedo é o objeto manipuldvel e a
brincadeira nada mais € que o ato de brincar como brinquedo ou mesmo com
0 jogo. Jogar também é brincar com 0 jogo. O jogo pode existir por meio do
brinquedo, se os “brincantes Ihe impuserem regras. Percebe-se, pois, que
jogo, brinquedo e brincadeira tém conceitos distintos, todavia estdo
imbricados; ao passo que o ludico abarca todos eles” (2001, p. 30).

Com isso, entende-se que esse envolvimento entre ludicidade, jogos e brincadeira faz
com que a crianca aprenda se divertindo. Diante disso, o ladico € utilizado como instrumento
pedagdgico que permite que o aluno desenvolva a criatividade, o raciocinio e a imaginacéo, o

que permite ter uma melhor compreensdo de mundo em que Vive.

1.2 O PROCESSO EVOLUTIVO DO CONCEITO DE AUTISMO

Para Donvan (2017, p.13) “a historia do autismo se constitui sobre muitas outras
histérias que acontecem em diferentes paises. No tocante em relacdo aos primoérdios da
histéria do autismo pode-se constatar a crueldade e o abandono que marcou muitas criancas
autistas”.

O suico Eugene Bleuler, em 1911, introduziu o termo “Autismo” na literatura médica
onde trabalhava com um grupo de pessoas com sintomas psicéticos e esquizofrénicos, para
descrever pessoas com grande dificuldade de interagir uma com as outras pessoas e com

muita tendéncia ao isolamento. (Camargo, 2010, p.95)
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O psiquiatra Leo Kanner, em 1943, publicou o artigo “Distarbios Autisticos
do Contato Afetivo”, estudos realizados em onze criangas que tinham em
comum um isolamento extremo desde o inicio da vida e um desejo obsessivo
pela preservacdo de rotina, denominadas “autistas” utilizando o termo
“autismo infantil precoce”, foi observado que as manifestacdes
comportamentais surgiam na infancia. Estas criancas apresentavam os
seguintes sintomas: extrema solid&o, incapacidade para se relacionar com as
pessoas e alteracdes de linguagem e comunicagdo muito severas, tanto no
plano expressivo como no receptivo. Kanner contextualiza essas observacdes
no desenvolvimento, assim como enfatiza a predominancia dos déficits de
relacionamento social e comportamentos incomuns (CAMARGO, 2010,
p.95).

Ha um isolamento por parte da crianca autista, na tentativa de se proteger de estimulos
externos que Ihe causam medo ou desconforto. H& uma preferéncia por parte da crianga
autista de se fechar em seu universo interior, o que faz com que ndo explore o mundo real a
sua volta.

Para Gomez (2014, p. 462 e 463) “o autismo pela complexidade de seu
comportamento era considerado um transtorno de personalidade e desafiava a Educacdo
Especial”, por questionar-se, quais estimulos deveriam ser elaborados para educar
intelectualmente uma crianca autista?  Compreender que 0s comportamentos das criangas
autistas podem ser influenciados levando em consideracdo 0s contextos interativos, a
mediacdo do adulto e, sobretudo, as particularidades de cada crianca ¢ fundamental no

desenvolvimento de estudos nesta area.

1.3 0 LUDICO NO DESENVOLVIMENTO DO AUTISTO

O lddico é essencial no desenvolvimento do autismo e o professor tem a
responsabilidade de estimular esse processo. Sendo, o ludico significativo, dai decorre a
importancia a adicdo dos brinquedos e dos jogos que devem ser introduzidos de maneira
prazerosa e facilitadora no processo educacional, para que ocorra no desenvolvimento um
relevante aprimoramento nas habilidades motoras, fisicas, intelectuais e morais da crianca

bem como no seu reconhecimento como individuo pertencente ao &mbito escolar.

O processo de construcdo do conhecimento da-se respeitando a singularidade
da crianca com transtorno do espectro do autista, é essencial na funcdo do
professor respeitar, observar e conhecer seu discente que possui seu proprio
tempo de evolucdo para desenvolver a comunicacao social e a aprendizagem.
Toda via, se faz necessario a participacdo de toda comunidade escolar e
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familiar para oportunizar esse aprendizado agregando apoio fisico e humano
(GOMEZ, 2014, p.32).

Se trabalhar com ludico como estratégia pedagdgica ndo serd uma tarefa facil para o
docente, pois deve ter clara consciéncia que o intuito é ser Ludico e Educativo. Suas acGes
consistem em agregar competéncia e seguranca profissional para lidar com os alunos com
necessidades educativas especiais.

Esses novos métodos de aprendizagem configuram-se em pegar um brinquedo e
brincar de um modo diferente, até mesmo o jogar, sendo uma estratégia para entrar na
brincadeira do autista e seguir seu ritmo, o educador oportuniza 0 momento ideal para criar
expectativas na crianga, observar o0 momento de silenciar e permitir espaco ao autista. Para
Gobmez (2014, p.536) “nenhuma aprendizagem € possivel se ndo houver nenhuma base ludica,
se ndo houver prazer, se 0 espaco ndo é dado ao jogar, jogar é conceitualmente diferente de
jogo: 0 jogo é concreto, 0 jogar é 0 imprevisto”.

Sendo assim, para a crianca com transtorno do espectro do autismo, ndo se pode negar
o direito de brincar, a qualidade de vida, partindo do seu bem-estar fisico, para que possa
sentir-se feliz, obter prazer de viver, atribuindo para qualquer outro ser humano. O docente
que interage com autistas, precisa investigar o que proporciona prazer ao seu aluno autista,
partindo desta investigacdo possa introduzir a ludicidade para adquirir outros niveis de
satisfacdo e enriquecer assim sua qualidade educacional. Os resultados observados apo6s a
utilizacdo do lddico em criangas com autismo podem facilmente ser percebidos quando os
educandos deixam a inseguranca dar espaco ao aprendizado de forma natural. Pode-se pontuar
que, a relacdo entre docente e discente € muito importante no processo ensino-aprendizagem,
principalmente no que se refere a utilizacdo das préaticas ladicas para o desenvolvimento
integral da crianga com autismo.

Para Vygotsky (2007, p.32), “o brincar se origina no imaginario da crianca, onde
desejos irrealizaveis podem se realizar, com a funcéo de reduzir a tensdo e, a0 mesmo tempo,
acomodar conflitos e frustracGes da vida real”. Ja para Piaget (1985, p.86), representa uma
fase no desenvolvimento intelectual, onde existe o dominio da assimilacdo sobre a

acomodacéo, equilibrando a experiéncia passada.

De acordo com Kishimoto (2011, p.23), necessario que o docente reflita nos
pontos relevantes da concepcao piagetiana por encontrar contribuicGes para
0 processo de ensino-aprendizagem, sendo assim, constatar que a construcéo
do conhecimento ndo é estético, universal e atemporal, pois perpassa pelos
processos de equilibracdo e reequilibragéo das estruturas cognitivas.
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Entende-se que para o professor deve ser cauteloso ao escolher um objeto de ensino
ao discente, pois 0 mesmo esta em formacdo e desenvolvendo de suas habilidades.

Para Cunha (2018, p. 59), “o processo de constru¢dao do conhecimento do aluno com
autismo demonstra similaridades com os demais alunos, mas, contradiz quando o assunto se
refere atencdo principalmente se estiver atrelada realidade do professor”, ressaltando que o
aluno é protagonista de seu saber, ou seja, para promover 0 ensino e aprendizagem deve-se
partir do campo de interesse do autista. Se tornando o foco de instrumento da inteligéncia do
nosso cérebro, o autista possui de modo surpreendente por atenta-se a detalhes que para
muitas outras pessoas seria de dificil percepcdo, o que prejudica os autistas a partilhar de
momentos de convivio social, pois 0 seu foco permanece em suas proprias experiéncias, com
isso, surgem as dificuldades de estabelecer os vinculos sociais.

Antbénio Eugénio Cunha (2018, p.104), afirma mediante estudo empirico que “o
processo de construcdo do saber perpassa por quatro estagios da aprendizagem, sendo
acessivel a todos os alunos incluindo os autistas, destaca que ndo deve ser aplicado com
rigidez primordialmente no espectro autista, pois 0s sujeitos com autismo possuem suas
particularidades e merecem ser respeitados”. Diante disso, torna-se de suma importancia o
preparo do professor para conduzir as singularidades em beneficio do préprio aluno autista,
nesse caso, o recurso metodoldgico utilizado como objeto do conhecimento assume o papel de
condutor de atencdo, tanto pode ser um objeto, um fato ou uma pessoa desde que atraia
atencdo do autista e seja o condutor da aprendizagem escolar.

Ao elaborar os quatros estagios da aprendizagem estruturados como: diretivo,
autdnomo, criativo e colaborativo (CUNHA, 2018, p.125 a 130).

* O estagio diretivo: temos a crianca ainda pequena, ndo menciona
faixa etaria, no entanto, esse estagio a crianca adquire conhecimento com sua
inteligéncia, percebendo conforme sua vida psiquica se situa no mundo que a
rodeia, pois viver é aprender. No processo educacional o professor ensina ao
seu aluno nos ambientes educativos, a fim de estimular as primeiras
aprendizagens, no cotidiano escolar que constitui a comunicagdo, a
interacdo, a higiene pessoal, os trabalhos escolares, com a finalidade de
alcancar a autonomia no campo pessoal, social e escolar. Dentro das
condi¢Bes do aluno com autismo, respeitando suas particularidades, neste
processo de aprendizagem inicial ocorre & transi¢cdo de um estagio para o
outro, sendo que, 0 proximo estagio corresponde a autonomia.

* No estagio autdénomo: 0 aprendiz possui habilidades de iniciativa
prépria, realiza suas escolhas com autonomia, as relagdes entre professor e
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aluno estabelecem o sucesso na construcdo das aprendizagens. Neste estagio
despertar-se a curiosidade epistemoldgica onde o protagonista apropria-se do
seu saber para formular novos saberes. No contexto da educacgdo inclusiva,
torna-se essencial o0 comprometimento do docente, pois o fator
preponderante esta na conquista da independéncia intelectual e operacional
do aluno, destaca-se tamanho desafio demasiado esforco e paciéncia, porém
os resultados surgiram.

* O estagio criativo: 0 proprio educando com autismo busca
mecanismos de modo criativo para aprender. A aprendizagem torna-se
transformadora por ser vivenciada de forma consciente pelo autista que faz
uso das funcgdes cognitivas transpondo novas formas de realizar as tarefas e
manusear 0s materiais. No contexto educacional ndo ha necessidade de estar
sempre criando algo novo, no entanto, permitir que seja de caréater inédito, o
professor precisa refletir sobre essa possibilidade de aprendizagem notavel
ruptura nos padrdes de ensino, pois 0 educando com necessidades educativas
especiais formula de modo criativo aquisi¢do do conhecimento.

e No estagio colaborativo: descreve alunos com extrema
competéncia e habilidades em determinado campo de conhecimento, como
também, alunos cuja habilidade consiste no contetdo curricular ensinado
pelo docente, ambos fazem parte da educacdo especial e do ensino regular.
Logo, sdo caracteristicas especificas do estagio colaborativo quando o
educando munido pelo dominio dos conteidos pode assumir o papel de
cooperador auxiliando seus colegas que estejam com maiores dificuldades,
mas, é necessario ressaltar que a linguagem proépria do autista e a maneira de
ensinar sera diferente do professor.

Nos dias atuais as informagdes circulam cada vez mais répido, devido o mundo
globalizado e a utilizagdo da tecnologia mais frequente, a crianga com espectro autista
apropria-se das tecnologias digitais com facilidades devido as possibilidades nas redes de
conexdes, até que algo desperte sua atencdo e interesse. Portanto, dentro da escola cabe ao
docente identificar as competéncias e habilidades, para desenvolver um ensino colaborativo
introduzindo produgdes individuais e as coletivas, com isso, promover a socializagdo e
aquisicdo do saber. Cunha (2018, p.38) afirma que qualquer aluno inclusive o aluno com
espectro do autismo aprende melhor quando lhe é proporcionado uma educacdo qualificada
mediante o desenvolvimento dos estagios diretivo, autbnomo, criativo e colaborativo. O autor
afirma ainda, que o ato colaborativo conduz o sujeito para socializagdo, processando-se por

intermédio da comunicacao de crencas, valores e cultura, sendo indispensavel para a inclusao.

Faz-se necessario que o docente estabeleca relacdo dialégica com o discente
com transtorno do espectro do autismo, e neste processo dialégico ocorra as
rupturas de paradigmas, pois o aprendiz aprende de modo diferente, sendo
assim, diferente € 0 modo como o professor ensina (CUNHA, 2018, p. 139).
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Entende se que a contribuicdo do lddico para o desenvolvimento do ensino
aprendizagem do aluno com o uso do brinquedo e os jogos, € conhecer, de fato, quem é o
protagonista da construcdo do saber, partindo dessa reflexdo, o docente precisa investigar
observar e compreender as amplitudes e particularidades do discente autista para propor-lhe
uma proposta educacional que atenda suas necessidades educacionais especiais.

De acordo com exposto, é fundamental que o professor tenha clareza que a crianga
desenvolve seu caminhar de acordo com as praticas ludicas oferecidas para ele aprender e
desenvolver sua aprendizagem. Pois nesse caso a aprendizagem € construida atraves do uso
dos brinquedos, jogos e as brincadeiras. Porem apesar de todo esforco do professor, dentro
desse processo pode acontecer que 0 modo como o autista aprende, também ocorre 0 ndo
aprendizado ocasionado pelo desinteresse. Cunha (2018, p. 27) afirma que “é possivel que o
discente com autismo ndo aprenda corretamente o que lhe foi ensinado, porém, deve-se
analisar que foi trabalhado a interacdo, a comunicagédo, a cogni¢cdo, 0s movimentos e outras
habilidades”.

No executar a pratica lidica quanto melhor for estruturada a proposta,
qualifica o apoio oferecido na busca da motivagdo e desempenho da crianca
autista, também é importante a organizacdo dos espagos e 0s materiais
ludicos para combater a distracdo dos envolvidos na proposta, outro ponto
relevante sdo as rotinas que proporciona seguranga ao ensino e aprendizado
(WHITMAN, p. 192, 2015).

Cunha (2018, p.35) descreve que “no cotidiano escolar pode considerar normal o
comportamento do aluno autista quando suas manifestacdes séo de irritacdo, fugir e desviar,
justamente para ndo realizar a proposta pedagogica”, € fundamental que o professor nao
incentive tais manifestacdes, mas que faca as devidas intervengoes de forma ludica, atribuindo
calma e afeto. Ressalta-se da importancia do educador conhecer seu aluno autista, ter um
olhar voltado e atento as mudancas de comportamento para investigar e compreender o que

esta ocasionando essa conduta.

A luz da perspectiva psicopedagégico que descreve a construcdo do
conhecimento e do saber do discente com autismo, sendo este, protagonista
do seu conhecimento, por intermédio do uso de brinquedos, brincadeiras e
jogos, numa intervencdo que qualifica o enfoque pedagdgico, pois articula
no processo de aprendizagem os diferentes eixos de estruturacdo, tais como:
afetivos, cognitivos, motores e sociais. Conforme a necessidade educacional
especifica do aluno com transtorno do espectro do autismo relevante que o
recurso pedagégico por incluir o ladico neste processo de construcdo do
saber, compreende sua contribuicdo de facilitar demasiado conhecimento
que valerd por muitos anos (KISHIMOTO, 2011, p. 121 e 122).
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A busca para se encontrar 0 melhor resultado a aquisi¢do do saber do discente autista
inicia-se na andlise dos aspectos que fazem parte dos processos de escolarizagcdo, de modo
alargar o que se referem os brinquedos, brincadeiras e jogos, enquanto objetos estruturadores
do conhecimento e do saber. Para Kishimoto (2011, p.101), “para o primeiro aspecto
fundamental é compreender que os brinquedos, as brincadeiras e 0s jogos ndo transmite o
saber pronto e acabado, pelo contrario, o inegavel potencial pedagégico mediante os objetos
para realizar a intervencdo estruturada”. O proximo aspecto introduz o objeto como algo
dindmico e seu uso ndo serd igual, partindo do pressuposto que cada autista € um autista que
precisa ser respeitada suas particularidades. O Gltimo aspecto esclarece que é preciso observar
gue mesmo inserindo o objeto pode acontecer de o aluno ndo alcancar o objetivo proposto
com o objeto estruturado de facilitar o processo de constru¢cdo do conhecimento, nesta
situacdo faz-se necessario identificar com precisdo para realizar a intervencdo adequada
aponto de retomar a ludicidade.

Portanto, o olhar observador do docente em prol da aprendizagem torna-se
indispensavel e de suma importancia, pois, cuja percepcao € capaz de identificar os pequenos
detalhes que corroborar na modificacdo da estratégia pedagdgica, no entanto, sem mudar
objet0 desafiadora, porém cabe ao docente identificar qual objeto é capaz de corresponder
positivamente com aprendizagem, sendo assim, qual objeto enquadra-se no perfil do discente
autista? Afinal, o objetivo é inserir o jogo, a brincadeira e o brinquedo no processo de

aquisicao do saber.

1.4 AS POSSIBILIDADES DO DESENVOLVIMENTO DO ALUNO COM AUTISMO A
PARTIR DAS ATIVIDADES LUDICAS.

Os discentes com autismo encontram barreiras significativas que os colocam em alto
risco de ndo ter experiéncias essenciais nas atividades ludicas, o que pode atrapalhar o seu
desenvolvimento para toda a vida, o bem-estar psicoldgico, o funcionamento social e a
participacao cultural.

As criangas com autismo possuem auséncia de habilidades e competéncias para a
interacdo social e a comunicagdo, a qual as mantem na solid&o, e isoladas de seu ambiente
social. Para (RODRIGUEZ, 2012 p.18).
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O desenvolvimento destas habilidades é gradativo, e nele intervém processos
de aprendizagem e mecanismos diferentes, que a crianca vai utilizando para
construir, a partir de sua experiéncia, uma progressiva compreensdo e
adaptacdo ao mundo que o rodeia e que é muito importante para sua futura
socializacdo (RODRIGUEZ, 2012 p.18).

Na maioria das criangas, inclusive com distintos tipos de deficiéncia, o0 jogo € um meio
para adquirir diferentes habilidades: sociais, comunicativas, motrizes, cognitivas. Assim
mesmo, 0 jogo oferece a possibilidade de assumir um papel ativo frente a realidade e a
aprendizagem dentro e fora da escola. Jogar e brincar sdo um ato cultural, direto e plenamente
vinculado ao desenvolvimento infantil. Um brinquedo adequado aproxima a crianca de
conhecimentos que de outra maneira talvez ndo fosse possivel proporcionar-lhes. “No caso da
crianca com TEA, porém, acontece algo diferente: ndo sabe jogar ou joga de maneira
diferente” (RODRIGUEZ, 2012, p.23).
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CAPITULO Il - METODOLOGIA

O estudo deste trabalho ocorreu de forma sistemética, inicialmente através de uma
analise bibliografica, exploratdria observacdo e pesquisa de campo, onde a pesquisa possuli

um carater de investigacdo qualitativa.

A investigacdo qualitativa emprega diferentes concepcdes filoséficas,
estratégias de investigacdo; e métodos de coleta, analise e
interpretacdo de dados. [...]Jbaseiam-se em dados de texto e imagem,
tem passos singulares na andlise de dados e se valem de diferentes
estratégias de investigacdo. (CRESWELL,2010, p.38)

Segundo Silveira, Cérdova (2009, p.35) “a pesquisa exploratoria tem como objetivo
proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a tornd-lo mais explicito ou a
construir hipoéteses”. Silveira, Cordova (2009, p.31) “definem a pesquisa qualitativa como
aquela que ndo se preocupa com representatividade numérica, mas, sim, com o0
aprofundamento da compreenséo de um grupo social, de uma organizacéo, etc.”.

Esta investigacdo estd pautada na linha de pesquisa quatro da pedagogia, Cultura,
Educacdo e¢ Escola. Os estudos incluidos nessa linha sdo de investigacdo dos elementos
culturais, antropoldgicos e sociais e sua interface no contexto macrossocial, bem como sua
finalidade na acdo educativa. Estudos sobre 0s aspectos historicos da area educacional, ideias
pedagdgicas, instituicbes escolares, sua origem e desenvolvimento. As concepcdes de
individuo, realidade e producéo do conhecimento subentendido no trabalho educativo escolar.

A coleta de dados foi efetuada por meio da aplicacdo de questionario, que para Gil
(2019, p.27), “€ a técnica de investigacdo em que se utilizam questdes que sdo apresentadas as
pessoas por escrito e visa conhecer questdes subjetivas”. O aqui entdo utilizado comp6s-se de
08 questdes fechadas e aplicado a dois educadores. E por meio de observacfes. De acordo
com Prestes (2007, p, 30) “na observagdo participante o pesquisador parte da pratica da
situacdo que esta estudando, sem que os demais elementos envolvidos percebam a posicao
dele que se incorporam ao grupo ou a comunidade pesquisada, de modo natural ou artificial”.

O presente trabalho de conclusdo de curso foi realizado na Escola Municipal Senador
Fabio Lucena, situada na Rua Almirante Tamandaré, no bairro Dom Pedro I, zona urbana do
Municipio de Tabatinga.

A Escola Municipal Senador Fabio Lucena, foi fundada pelo prefeito Oscar Gomes da

Silva, em 1986, porem o seu ato de criacdo deu-se no ano de 2000, por meio da lei de n® 345
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de marco de 2000, dispde da legalizacdo do funcionamento escolar da rede de Ensino Publico
a partir de 1986.

A Escola Municipal Senador Fabio Lucena possui esse home em homenagem ao
Senador Fabio Pereira de Lucena Bittencourt, nascido na cidade de Manaus em 11 de junho
de 1940, filho do Sr. Antdnio de Lucena Bittencourt e Otilia Pereira Bittencourt.

A referida escola foi selecionada para pesquisa por ser uma escola mantida pela
Prefeitura Municipal de Tabatinga, regida pela Secretaria de Educacdo e Cultura e tendo de
manutencdo e Desenvolvimento do Ensino Béasico (FUNDEB), bem como pelo fato de a
pesquisadora ter realizado o estagio na mesma, onde teve a oportunidade observar o dia a dia
do aluno e o trabalho dos professores.

O publico alvo da pesquisa foi um aluno autista da escola mencionada. A pesquisa foi
desenvolvida e direcionada ao aluno e também aos professores da turma, ou seja, o professor
titular e um professor mediador do 2° ano “A” da educagdo fundamental da Escola Municipal
Senador Fabio Lucena. Para desenvolvimento desse trabalho a coleta de dados foi de suma
importancia. Esse aluno foi observado durante um més, onde pode se avaliar o seu
comportamento, seu processo de aprendizagem e desenvolvimentos durante as aulas
ministradas e os métodos utilizados pelos professores.

As observacdes foram anotadas e registradas no celular. Apés realizacdo das
observacdes, foi proposto pela pesquisadora um momento ladico com brincadeiras e jogos
para observar o desenvolvimento do aluno em sala de aula. (Figura 1). A analise de dados se

deu de maneira descritiva, onde traz questdes pertinentes aos objetivos desta pesquisa.
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CAPITULO I11- APERSENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo abordaremos as analises e resultados obtidos durante a observacéo e
pesquisa referente ao aluno autista da Educacédo Fundamental da Escola Municipal Senador
Fabio Lucena. A pesquisa aborda como os professores trabalham com os alunos com a
utilizacdo dos jogos educativos dentro de sala de aula, e se a escola oferece esses materiais
educativos aos alunos, e se 0s alunos autistas estdo tendo um bom desenvolvimento cognitivo
apos a utilizacdo desses jogos didaticos.

Na fase de analise dos dados do estudo realizado buscou-se entrelacar os dados
coletados em campo e analisa-los de forma ldgica e consistente.

O objetivo dessa pesquisa € identificar a contribuicdo dos jogos educativos para o
desenvolvimento cognitivo dos alunos com autismo, e observar a metodologia dos professores
com os jogos didaticos na sala de aula, verificar a eficacia do uso de materiais ludicos para o
processo de ensino aprendizagem, como resultado alcancado através da pesquisa.

Apresentaremos agora os resultados da pesquisa. Os resultados serdo apresentados da
seguinte maneira: perguntas e respostas do questionario aplicado para os professores.

O questionario aplicado para os professores, na qual foram realizadas oito perguntas
para dois professores, que lecionam na turma do 2° ano “A”, referente a educacédo
fundamental. Os resultados foram de grande relevancia, para a conclusao desse trabalho.

Foi perguntado aos professores se eles se sentem capacitados para dar aula aos alunos
autistas, as respostas obtidas foram as seguintes: Professor 1: “Nao”; Professor 2: “Nao”.

Como podemos observar os professores ndo se sentem capacitados para dar aulas aos
alunos autistas. Isso nos faz entender que se o professor ndo estd capacitado para trabalhar
com o aluno autista, logo o indice de aprendizagem e desenvolvimento do aluno nédo tera um
resultado positivo. Porém, apesar de ndo se sentirem capacitados para tal, ndo tem medido
esforcos para fazer com que o aluno autista se sinta incluido, respeitado, oferecendo a ele
atividades que possam auxiliar seu desenvolvimento. Mas é perceptivel que a capacitacao
nesta area € fundamental, para que possa oferecer uma educacédo de qualidade.

Portanto, quando o professor esta capacitado para ensinar, e trabalhar contetudos
aliados a realidade da crianca, o Itdico na educacéo faz todo o sentido. E por meio da escola
que podemos constituir diferentes situacGes e sujeitos, que de acordo com Catonhoto,
Rossetti, Missawa (2019, p. 42):
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[...]a crianga aprende consigo, com os objetos e com as pessoas, enquanto
brinca, pois, esses aspectos se organizam de diversas maneiras, cunham
conflitos e projecBes, concebem conversagles, exercitam argumentagoes,
resolvem ou permitem o enfrentamento de problemas, fundamentais ao
desenvolvimento infantil.

Com relacdo ao aluno autista foi perguntado se é necessario fazer um trabalho

diferenciado para 0 mesmo, as respostas e justificativas seguem abaixo.

Professor 1: “N&o, precisamos trabalhar a incluso em sala de aula”.
Professor 2: “Nao, eles tém capacidade com muita dificuldade, mas consegue na
maioria das vezes assimilar o que esta sendo proposto”.

Os professores em sua maioria responderam que ndo é necessario fazer um trabalho
diferenciado para o aluno autista. Mas nos sabemos que sdo sim, necessarias acdes que
possibilitem que os alunos autistas superem suas dificuldades de aprendizagem. Cada aluno
tem seu grau de dificuldade. Com isso é necessario primeiramente que se realize o diagndstico

do aluno autista, para em seguida criar estratégias de como auxiliar no seu aprendizado.

As diferengas estdo presentes no contexto escolar de forma instigante e desafiadora.
A constatacdo da heterogeneidade j& seria o suficiente para se evitar um
relacionamento homogéneo com o0s alunos, 0 que parece ocorrer para garantir
“democraticamente”, para todos, a possibilidade de um crescimento intelectual e
pessoal. Os professores ao lidar com os alunos de uma mesma forma desrespeitam
as diferengas, ficando o processo educativo equivocado, pois abandona a
homogeneidade no final do processo para uma homogeneidade durante 0 processo.
Somente a partir do respeito pelas diferencas, buscando lidar com elas de uma forma
honesta, critica e consciente na intencdo de se trabalhar as potencialidades
individuais de cada aluno é possivel garantir o crescimento e o desenvolvimento de
cada um no final do processo. (FERRARI 2000, p. 97)

As diferencas estdo presentes em todas as criancas, nem todos aprendem no mesmo
ritmo, com os alunos autistas ndo € diferente, uns apresentam mais dificuldades que os outros,
e papel do professor trabalhar em cima dessa diferenca, auxiliando o aluno que apresenta
maior dificuldade, de maneira que ele desenvolva melhor suas potencialidades e consiga
aprender mesmo dentro de suas limitacfes

Foi perguntado aos professores se a escola disponibiliza materiais para as realizacdes
das atividades.

Professor 1: “ Ndo, 0s materiais sdo confeccionados pelos proprios professores”
Professor 2: “ Nao, professores arcam com a confecgdo de seus materiais”.

Como podemos perceber os professores ndo recebem apoio necessario da escola, isso
faz com que professores percam o interesse de ministrar sua aula com qualidade. O professor
sente que sua tarefa é pouco importante e pouco valorizada. E imprescindivel que a escola

ofereca suporte ao professor, no sentido de auxilia-lo fornecendo material para a confecgdo de
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material didatico especifico para trabalhar ndo s com a crianca autista, bem como com as
demais criancas, para que se tenha as minimas condicGes de desenvolver uma educacao de
qualidade.

Para Candau (2002, p.107) “esse processo de construcdo dos materiais didaticos para a
insercdo de conhecimento torna-se uma alternativa importante para a construcdo de uma
educacdo com qualidade”.

Perguntou-se aos professores se as brincadeiras e 0s jogos utilizados de forma

educativa contribuem na aprendizagem e desenvolvimento cognitivo do aluno com autismo.

Professor 1: “ sim é de suma importancia”
Professor 2: “ sim, 0S jogos e brincadeiras séo ferramentas positiva no tratamento do
autismo, pois brincando se aprende com prazer.

Como podemos observar os professores concordam que a utilizacdo de jogos
educativos contribui para o desenvolvimento cognitivo do aluno autista. Sendo assim, ao se
fazermos uso do ludico em sala de aula estaremos buscando novas maneiras de envolver o
aluno autista em atividades que levem os mesmos a descobrir o mundo que os cerca. O
brincar representa um meio de desenvolvimento da crianca, além de ser um instrumento para
a construcdo do conhecimento do aluno.

Segundo Gomes (2014, p. 536) “Nenhuma aprendizagem ¢é possivel se ndo houver
nenhuma base lddica, se ndo houver prazer, se 0 espaco ndo € dado ao jogar, jogar é
conceitualmente diferente de jogo: o jogo € concreto, 0 jogar é 0 imprevisto”.

Sabemos que as brincadeiras sdo essenciais para o desenvolvimento de todas as
criangas, entretanto, particularmente direcionado aqui a crianga autista onde a brincadeira é
encarada como algo desafiador e frustrante, pois, a ludicidade continua a ser um recurso de
muito valor, por auxiliar no desenvolvimento sensorio-motor, cognitivo, linguistico, social e
emocional.

Dando continuidade perguntou-se aos professores se 0 a metodologia utilizada estava
contribuindo para o aprendizado do aluno.

Professor 1: “Sim, estou vendo avango no aprendizado do aluno”.
Professor 2: “Sim, tenho certeza que esta ajudando no desenvolvimento do aluno”.

Os professores responderam que a metodologia que 0os mesmos estdo utilizando com
0 aluno autista estd contribuindo para o seu aprendizado e seu desenvolvimento intelectual.
Pois, estdo observando avanco no aluno a cada dia em sala de aula. Com isso, cada educador

contar com sua responsabilidade, conhecimentos e estrategias ao ministrar sua aula.
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De acordo com a concepcdo de Veiga (2006, p.38), “no processo de ensino é
importante que o professor defina a estratégias e técnicas a serem utilizadas. Uma escolha de
estratégia de ensino e abordagem adaptada ao professor que determina o uso de informacdes,
orienta a escolha dos recursos a serem utilizados”.

Perguntou-se como o professor avalia seu trabalho com relagdo ao aluno.

Professor 1: Enquanto professor de um aluno autista desenvolvi um étimo trabalho.
Professor 2:  “Apesar de ndo esta capacitada para trabalhar com um aluno autista,
desenvolvi um bom trabalho, dando o melhor de mim”.

Como podemos observar nas respostas dos professores todos acreditam que estdo
desenvolvendo um bom trabalho em relagédo ao aluno autista, apesar de ndo serem capacitados
estdo dando seu maximo, para suprir a necessidade do aluno.

Para Pimenta (1997, p.103) “os saberes docentes podem ser vistos sob trés oticas, a
da experiéncia, do conhecimento e dos saberes pedagdgicos”. Em relagdo aos saberes das
experiéncias, no caso, dos professores sdo aqueles que formacgao traz consigo relativo & sua
experiéncia e vivencia como aluno e em atividades docentes.

Em relacdo ao aluno autista perguntou-se ao professor qual é o comportamento do

aluno com os colegas de sala de aula.

Professor 1: “No comego ele ficava retraido no cantinho dele, mas agora com os
trabalhos desenvolvidos com ele em sala de aula, hoje ja interage com todos os
coleguinhas”.

Professor 2: “Ele tem um bom relacionamento com os colegas”.

Observou-se nas respostas dos professores que no comecgo o aluno se sentia s6, mas
segundo os relatos dos professores conforme o desenvolvimento das atividades o aluno
comecgou a interagir com os colegas, ou seja, houve uma inclusdo. Essa interagdo com o
professor e demais coleguinhas em sala de aula é de suma importancia para o
desenvolvimento do aluno com autismo, pois faz com que se sinta reconhecido como pessoa,
e tenha interesse em estar no meio deles. Segundo Gaspar, (2009. p.86):

a escola tem como objetivo socializar os conteldos e também fazer uso dos
instrumentos adequados para que a pessoa possa ter acesso ao saber, atraves das

acOes pedagdgicas e que desenvolva e realize tarefas coletivas, para que todas sem
excec¢do sintam-se parte integrante de um grupo e de um contexto social mais amplo.

Para finalizar questionou-se ao professor quais 0s recursos pedagogicos que mais

utiliza com o aluno.

Professor 1: “Alguns jogos ludicos como: Bloco de encaixe, tapete do alfabeto e dos
nimeros entre outros”.

Professor 2: utilizou-se alguns jogos ludicos como: livro sensorial, dado do alfabeto
e nimeros, entre outros jogos.
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Diante das respostas dos professores observou-se os inUmeros tipos de recursos que
0s mesmos utilizam para a contribui¢do do ensino aprendizagem do aluno com autismo. Com
isso conclui-se que trabalhar com o ludico é de suma importancia para despertar o interesse
pela aprendizagem para criangas com a sindrome do espectro autista. Esses recursos quando
bem utilizados pelos professores e de forma adequada, podem fazer toda diferenca para a
aprendizagem do aluno, marcando para sempre sua vida.

Souza (2007, p.112-113) destaca:

Utilizar recursos didaticos no processo de ensino-aprendizagem é importante para
que o aluno assimile o conteddo trabalhado, desenvolvendo sua criatividade,
coordenacdo motora e habilidade de manusear objetos diversos que poderdo ser
utilizados pelo professor na aplicacéo de sua aula.

Os recursos didaticos atualmente sdo diversos que podem ser utilizados e contribuem
para o ensino aprendizado do aluno, bastando apenas que o professor saiba reconhecer e
adequar a realidade de seus alunos.

Abaixo apresentamos algumas atividades propostas pela pesquisadora, lan¢ando de

atividades ludicas com a referida crianca:

Figura 1- Aprendendo através do Ludico.

<

Fonte: SILVA, 2021.

Foram aplicadas algumas atividades utilizando os materiais lidicos e durante o
desenvolvimento das atividades algumas observaces foram feitas. Foram desenvolvidas
atividades envolvendo a coordenacdo motora grossa e fina, através de brincadeiras, pinturas,

jogos didaticos e recortes.
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Segundo Araljo/APAE-Piumhi (2012, p.38) “as brincadeiras sdo uma ferramenta
ludica para desenvolver o potencial cognitivo, psicomotor, social e afetivo da crianca, sempre
respeitando o seu nivel de desenvolvimento, promovendo aulas muito prazerosas”.

Observou-se que o aluno ja realiza seu nome de forma cursiva, escreve algumas
letras do alfabeto de maneira satisfatoria. Pois estd em processo de desenvolvimento da escrita
e familias sil&bicas estudadas. No que se refere a leitura, esta iniciando a assimilacdo das
familias sildbicas. O aluno apresentou dificuldades na leitura. Ele identifica as letras do
alfabeto, mas néo faz a assimilacao fonética.

Vygotsky (1999, p.56) aborda que a linguagem e a interagdo consistem em elementos
fundamentais da consciéncia e do aprendizado. E o aprendizado é mais eficazmente
incorporado se tem a participacdo do “outro” neste processo. O processo de ensino-
aprendizagem sugere a interacdo dos sujeitos, o desenvolvimento do pensamento critico e a
autonomia.

Observou se ainda, que o aluno escreve e reconhece 0s numerais, formas
geomeétricas, as cores primarias e secundarias.

A partir das atividades realizadas é possivel concluir que a atividade IGdica para
criangas autistas deve ser adequada as suas caracteristicas, sendo necessario que o professor
seja dindmico e criativo, j que nem todas as atividades funcionam para todas as criancas. Em
relacdo ao aluno em estudo foi possivel observar que 0 mesmo € muito criativo e demostrou
interesse pelas aulas aplicadas. Onde se pode concluir que o luadico é um grande facilitador ao
ensino aprendizagem de uma crianca com autismo. E ainda, algo super importante, que a
utilizacdo dos jogos e brincadeiras favorecem a inclusdo. As necessidades especificas de cada
aluno autista ndo serdo apenas determinadas pelas suas dificuldades de desenvolvimento, mas
principalmente na forma como estas se organizam no contexto em que a aprendizagem

acontece.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo foi de grande relevancia, pois foi possivel conhecer de perto o
desenvolvimento de uma crianca autista, onde se utilizou como ferramenta principal o ludico
no processo de ensino e aprendizagem, reconhecendo as contribui¢cdes no desenvolvimento da
crianca, como também contribuira com os conhecimentos académicos que se estendem ao
campo profissional.

Essa pesquisa impulsiona a mergulhar em reflexdes sobre a necessidade da utilizacdo de
um ensino diferenciado para criangas com autismo, a fim de atingir o objetivo maior que é o
desenvolvimento integral da crianga com autismo.

Pude perceber que se trabalhar com as atividades ludicas com aluno com autismo é
importante, pois contribui na construcdo do conhecimento, uma vez que auxilia no
desenvolvimento da imaginagdo, do raciocinio, da criatividade do mesmo. Da mesma forma,
na construcdo do sistema de representacdo, visando o desenvolvimento dos aspectos motor,
cognitivo, fisico e psicolégicos do aluno. Considera-se que as atividades lGdicas é uma
necessidade de todo ser humano, podendo ser uma diversdo, mas também um instrumento
muito eficaz no aprendizado e desenvolvimento como um todo.

Em funcéo disso, concluo que a experiéncia vivenciada em sala de aula foi valida e que
futuramente possa servir como base no campo de atuacdo como professora. Na experiéncia
em sala de aula com todos os alunos, especificamente com o aluno autista foi possivel
descobrir, descobrir como o ludico facilita a trajetéria do processo de desenvolvimento, da
comunicacéo verbal e social, pois brincando, a crianca conhece a realidade externa identifica
0s vinculos estabelecidos em constante interacdo com o mundo, desse modo, a construcao do

conhecimento de mundo é interiorizada.
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Apéndice A: QUESTIONARIO APLICADO A DOCENTES

UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS CENTRO DE ESTUDOS
SUPERIORES DE TABATINGA- CSTB CURSO DE LICENCIATURA EM
PEDAGOGIA

QUESTIONARIO APLICADO A DOCENTES

Prezado (a) Professor (a), O Senhor(a) esta sendo convidado (a) a participar da
pesquisa do Projeto de Conclusdo de Curso, que tem a tematica “A contribuicdo dos jogos
educativos para o desenvolvimento cognitivo da crianga com autismo” sob a responsabilidade
da Académica Lisraiane da Silva e Silva, orientado pela Profa. Ma. Rosi Meri B. Jankauskas
afim de obter algumas informacgdes acerca de sua visdo sobre sua formacdo enguanto
professor(a) na Educacdo Infantil. Para tal, solicito a sua colaboracdo respondendo as
questBes abaixo. Seu nome ndo aparecera em nenhum dos instrumentos de coleta de dados

quando os resultados forem apresentados.

1. Possuem qualificacdo profissional para ministrar aulas aos alunos autistas?

2. Com relacdo ao aluno autista € necessario fazer um trabalho diferenciado para o
aluno?
3. Acescola disponibiliza materiais para as realiza¢des das atividades?

4. As brincadeiras e 0s jogos utilizados de forma educativa contribuem na
aprendizagem e desenvolvimento cognitivo do aluno com autismo?

5. Professor acredita que sua metodologia tem contribuido para aprendizagem do
aluno?

6. Como é o comportamento do aluno com 0s outros colegas?

7. Como vocé professor avalia seu trabalho com relagdo ao aluno?

8. Quiais os recursos pedagdgicos que vocé utilizou com o aluno?



