O USO DO APLICATIVO DESMOS NO ENSINO DE FUNGOES DO 1@ E 22 GRAU
NO PRIMEIRO ANO DO ENSINO MEDIO

Danielly Freire de Sousa Salgadot

Helisdngela Ramos da Costa Teixeira2

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo elaborar unaopgsta didatica para o ensino de
funcdes afins e quadraticas utilizando como ferraenpedagdgica o aplicatiPesmos
para aparelho celular, tablete e computador. DEssaa, pretende-setornar as aulas
mais dinamicas e significativas, portanto incemd@ o interesse do aluno pelo
conteudo, pela propria disciplina e por programasliares de estudo dessa natureza e
consequentemente melhorando o rendimento escolasduisa foi realizada na Escola
Estadual Cid Cabral da Silva, localizada no comju@tnaranas, Cidade Nova Il na
Zona Norte de Manaus, em uma turma do primeiro dgmdensino Médio do turno
vespertino no més de outubro. O uso de uma tedaolag acessivel atualmente como
o aparelho celular e o tablet no processo de apayein amplia as possibilidades de
investigacdo ao favorecer um novo relacionamento os topicos abordados quando
estes sao inseridos a novas estratégias de egtuttileta de dados se deu através de
uma observacao sistematica utilizando como andkselados o progresso do aluno
comparando seurendimentoantes e ap0s as acOescatidalesenvolvidas.Esse
procedimento implica em uma avaliacdo continuaagadno decorrer da pesquisa, desta
forma o aluno toma conhecimento de seus avancdfgceldhdes, interagindo através
da tecnologia com o contetdo estudado, comtemplasdon a LDB — Leis das
Diretrizes e Bases da Educacdo no sentido da &ifab&o digital. Ao final da
aplicacdo consolidou a contribuicdo do aplicald@noscomo uma ferramenta atuante
no processo de ensino aprendizagem da Matematiis, gtravés da utilizacdo do
mesmo 0s alunos conseguiram realizar suas propntaspretacfes dos assuntos
estudados e reflexdes se baseando na construcdsuaizacdo de cada resposta
encontrada por eles comprovando também que se ve@iti motivados e

comprometidos em aprender e praticar a resolucgisitieacdes-problemas propostos.
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1. INTRODUCAO
O estudo de fungBes em matematica primordialmentie ger concebido através de
representacdes algébricas, tabelas, representggiess e diversas outraslinguagens.
As funcbesestdo entre as mais poderosas e Utgien@n matematica e em outras
ciéncias também consideradas de suma importan@acaracter essencial de seu
aprendizado deve ser demonstrado tanto em suanexfla junto aos que as estudam
quanto em uma proposta de encorajamento em tornaservacdo desses conteddos
algo aproximado e praticamente inserido no cotmidm aluno pertencente ao contexto

descrito como tecnoldgico.

A insercdo de aparelhos tecnologicos ao cotidiane fvens € uma realidade
totalmente palpavel, tanto pelo contato com taigtob que ocorre cada vez mais
precocemente, quanto por todas as facilidades emgerir os chamados “gadgets”, ou
seja, aparelhos de menor tamanho contendo diviense8es como celulares, tablets e
netbooks. Estes se encontram constantemente ermreetiondicdes de aquisicdo e em

modelos simplificados e dindmicos.

Hoje percebe se que a maioria dos livros aindal@giam a representacao algébrica e a
abordagem numérica no estudo de funcbes com calquie por vezes visam apenas
encontrar pontos em um gréfico, por isso, se faingate o uso de atividades em que
privilegiem o procedimento algébrico por meio dedras maneiras. Infelizmente a

abordagem tradicional parece ndo atender aos agelpsblico estudante e ndo causa
interesse da maior parte dos ouvintes mediantetrasoestratégias de aprendizagem
relacionadas aos novos recursos de comunicacaggates atualmente. Desse modo,
encontrar e aplicar novas alternativas de estudkxegcicio desses temas se torna

fundamental.

Segundo Almeida (2007, p.12)

O uso das tecnologias de informacdo e comunicac@ldG-na escola,

principalmente com o acesso a Internet, contritawapexpandir 0 acesso a
informacdo atualizada e, principalmente, para pr@moa criacdo de

comunidades colaborativas que privilegiam a conagdio; permitem

estabelecer novas relacdes com o saber que ubepass limites dos

materiais instrucionais tradicionais e rompem cosnnouros da escola,
articulando-os com outros espacos produtores doeoimento, o quepodera
resultar em mudancas substanciais em seu inté&idiEIDA, 2007, p 12).



Hoje, o novo modelo educacional vigente solicita,gentre outras coisas, 0 professor
facilite o processo ensino-aprendizagem e intezaja 0 aluno na producao critica do

conhecimento.

O objetivo desse processo € verificar de que mameuso de aplicativo pode facilitar
na interpretacéo de graficos e ao estudo de furdm@és e 2° graus atraves de resolucéo
de problemas contextualizados na vivencia do alutiizando o aplicativo educativo
Desmos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A lei de Diretrizes e Bases da Educacao NacionaB,Lei 9334/36, estabelece que o
curriculos dos niveis fundamental e médio deve umra base nacional comum
complementada, em cada estado e em cada escolajn@orgrande diversificada,
compativel com as caracteristicaregionais e lo8&sdo assim, o uso da informatica na
sala de aula deve seguir esses pressupostos.2acéili de aplicativos na educacao
como um recurso pedagdgico deve estar atreladmarddade social, e as necessidades
e interesses de cada escola, tendo, portanto, foguenpedagdégico e social, utilizando
recursos tecnologicos para complementar a apregelizadas disciplinas e também

utilizad-lo no dia-a-dia.

Nesse contexto, o celular lidera o ranking de féegia de uso, muito devido a
facilidade em se adquirir e substitui-lo por modaitais avancados e que concentrem
mais ainda a atencdo de seus consumidores, edes&amais jovens e, assim, sendo
presente no mundo em que vivemos, facilitando a \idm varias ferramentas
comumente chamadas de aplicativos em um Unicolhpaae alcance das maos.

Com a introducao das tecnologias nas escolasr&ill@006) destaca:

O uso das novas tecnologias € visto agora como eim para fortalecer um
estilo mais pessoal de aprender em que os estsdastejam ativamente
envolvidos na constru¢éo do conhecimento e na hiscaspostas para seus
problemas especificos. (p. 88).

O Desmos designa o nome dado a calculadora grafica queterabjetivo incentivar os
jovens a praticarem o que aprendem em matematiaaatdo com os contetdos. O uso
consiste em inserir um numero ilimitado de expresstatematicas e instantaneamente
os resultados séo representados graficamente, naml@ossivel guardar uma lista de

gréficos, imprimir e partilhar nas redes sociai®; gpresentar uma interfase simples,



possibilita ao aluno explorar conceitos de formaadiica. Visando avaliar de que
forma as novas tecnologias podem contribuir paranarar as dificuldades encontradas
pelo professor e aluno no ensino desses contesel@s possivel inserir essa tecnologia
como recurso pedagogico no ensino de funcdes d@4Yyraus aos alunos de 1° ano do
ensino medio?

O estudo das funcbes possibilita a interdisciplifzatee mesmo assim a matematica
esta desvinculada da realidade dos alunos nédo meseapando para eles como
conhecimento acessivel. Constantemente o professorencontra em face de
questionamentos como “Para que devemos aprender cestteiddo?” ou “Onde
aplicaremos tal resolugdo?” e ainda “Existira um@rmB mais objetiva de
compreendermos essas premissas?” Para muitos mssidgio ha a construgdo do
conhecimento matematico na maioria dos topicos dalolms, por isso, em vez de
compreenderem e vivencia-lo na sua realidade passamemorizar conteudos e
formulas para obterem nota suficiente para coreruia série na matéria e ndo buscam
o efetivo conhecimento, ndo desenvolvem o raciociapenas a memoéria em curto
prazo. O aplicativddesmos, como outras tecnologias podem favorecero apraddiz
tornando-o mais criativo, envolvente e dinamicas @mquanto a escola ndo se adapta a

utilidade das novas tecnologias, elas sutiimentevastadoramente, invadem a escola.

Para complementar, podemos ler nos Parametrosc@lares Nacionais do Ensino
Médio ( PCNEM):
O impacto da tecnologia na vida de cada individaioexigir competéncias
gue vdo além do simples lidar com a maquina. Aoigémle do surgimento e
renovacdo de saberes e de formas de fazer em dedatsvidades humanas
tornardo rapidamente ultrapassadas a maior parte aanpeténcias

adquiridas por uma pessoa ao inicio de sua vidafispianal.
(BRASII,1999,p.83)

3. METODOLOGIA DA PESQUISA

Tendo como base a problematica citada, traca-sep@sguisa qualitativa que apos a
fase de levantamento de dados, iniciou-se a elghorde uma atividade envolvendo a
utilizacdo do aplicativoDesmos, no segundo momento realizou-se a aplicacdo do
mesmo para verificar a eficiéncia da utilizacdoagdicativos no processo ensino e
aprendizagem da matematica. Para tanto o procesgesgjuisa foi realizado na Escola

Estadual Cid Cabral da Silva no bairro da CidadeaN&em Manaus, Amazonas, no 1°



ano, turma 9do turno vespertino composta por 3@osluem sua maioria na faixa etaria

de 16 anos.

Segundo Gil(2002,p46), afirma que:

Os estudos que empregam uma metodologia qualitptdam descrever a
complexidade de determinado problema, analisar teracdo de certas
variaveis, compreender e classificar processogmows vividos por grupos
sociais, contribuir no processo de mudanca detemdim grupos e
possibilitar em maior nivel de profundidade o edbeento das
particularidades do comportamento dos individuos.

A coleta de dados se deu atravées da observacémaista, e utilizou como analise de
dados o progresso do aluno comparando-o com elmopdésvando em conta como ele
estava e como esta apOs as acdes didaticas desdaspksse procedimento implica
em uma avaliacdo continua e diaria no decorreredgyisa, desta forma o aluno toma
conhecimento de seus avancos e dificuldades, giwtela através da tecnologia o
conteudo estudado, comtemplando assim a LDB — tlass Diretrizes e Bases da
Educacdo no sentido da alfabetizacdo digital. Aalfda aplicagéo, ficou evidente a
contribuicdo do aplicativ®esmos como uma ferramenta auxiliar no processo de ensino
aprendizagem da matematica, pois atraves da ghlizado mesmo,0s alunos se
mantiveram motivados, entusiasmados e compromegishoaprender como resolver as
situacdes problemas propostas. Contudo, € fundafropre o professor ao fazer uso do
aplicativo nas aulas de matematica, tenha o cuigad@reocupacao de planejar suas
aulas, pois a presenca do software nas aulas €aurso metodoldgico para contribuir
no processo de ensino-aprendizagem visando refgrgarmeio da manipulagéo,
visualizagao e construcdo do objeto de estudoemdimagem significativa e qualitativa,
jamais substituindo o papel do professor de aptaserexplicar e mediar o

conhecimento para seus alunos.

Desta maneira, torna-se possivel uma analise daitmggdo do aplicativo como
facilitador ou ndo no processo do conhecimento.fiAalizar a aplicacdo, os alunos
responderamum questionario sobre a opinido dededaddas aulas as quais houveram a
insercao da ferramerdasmos. Finalmentecom os relatos provenientes dos sujeitos da
pesquisa pode-se avaliar sua contribuicdo do paatasta dos usuarios comprovando

sua eficacia ao relaciornar-se os resultados atlogja

4. APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS



A implementacéo dessa pesquisa se deu atravédsteulas de cinquenta minutos c:
No primeiro momentofoi abordado aconceito matematico de fungi, levando em
consideracdo situagdgwatica: do aluno.No segundo momentfmi trabalhad as
caracteristas da linguagem de funcdes do 1° e 2° grau,rdeitios graficos de
respectivas funcdes permitindo instrumentalizacdo do aplicativDesmos, e o

maruseio de seus comandos bés (Figura 1).

E y=mzx+b

b=10

Figura 1: Exemplo do grafico de funcadinear e quadratica no aplicativoDesmos.

No terceiro momento asituagfes propostas tém por finalidade apresewtatextos
para que as noc¢des estudadas tenham significadm @dnno explorando situacdes (
levem o estudante a observar, estabelecacdo e construir estratégias de soluca
resolucdo de situacdes problemas e que sejam nresttos para a construcac
desenvolvimento das competéncias de leitura, asa@dmpreensdo e argumenta
contribuindo para o desenvolvimento pessoal doce Abaixo, observal-se exercicios

relacionados ao ctelido e possiveis solugtcom o auxilio do aplicativDesmos.
FUN(;AO DO PRIMEIRO GRAI

1. Em uma determinada loja de Manaus, o salariosatdixo de um vendedor é L
salario minimo no valor de R$ 1,00. Além disso, ele recebe R$0 por unidad

vendida;

a). Expresse o grafico de ganho mensal (S) desskester em fungcdo do numero (u)

unidades vendidas.



b). Quantas unidades ele deve vender feceber um salario de R$000

Nesta atividade o alundevera escrever o problemas na linguagem algébridgita-la
no campo de entradip aplicativi, apos esse passo obtém-o grafico da fuido. Os
alunos foram capazeate fazer elinguagemescrever e identificar a linguagegrafica
podendo assim responder a alternai(b)observando a relagdo entre a quantic

vendida (eixo x) e valor do salé (eixo y). (Figura 2)
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Figura 2: Aplicacdo da atividade no aplicativcDesmos.
FUNCOES de 2° GRAU
1.A temperatura T de um forno ( graus centigrados) € reduzida por um sistel
partir do instante de seu desligamento (t = 0) eavde acordo com a express
T(t) = §+ 400, com t em minutos. Por motivos de seguranca,\a ti@ forno so
liberada para abertura quando o forno atinge adeaiyra de 39°

Qual o tempo minimo de espera, em minutos, apdsd@ar o forno, para que

porta possa ser aberta?

2
No comando de entraddigitar a funcaoT(t) =%+400, apos isso o grafico se

exibido . Nessa atividade o aluno foi cajreconhecen vértice e a concavidade
parabola como ponto de méaximo e de mir, e obter as possiveis solugdes dos z

da funcdes. (Figura 3)
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Figura 3: Aplicacdo da atividade no aplicativcDesmos.
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Analisando as respostas juntamente com as atividadetvidas da pesquisa, se

importante @stacar que o uso de aplicaDesmos como ferramenta complemer no

ensinoaprendizagem da matematica € bastante favoravegjaucom o uso do mest

de forma planejada pelo professor é possivel thabad contetdo possibilitando

aluno refletir diante as resultados, como pode ser observaddiguras 4 e .

SATISFAGAO DOS ALUNOS
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0

SATISFEITO  INSATISFEITO INDIFERENTE

Figura 4: Resultado do Questionario.

B ALUNOS

Acreditase que a utilizagcdo desse aplicativo pode garamtia aprendizagem me

significativa dos conteddos de funcbes, pois couitni € auxiliou no processo

construcdo e andlise do comportamento dos gréaficessaltando o interes

demonstrado petoalunos com a aula diferencia



Figura 5: Sala de aplicacdo da pesquisa.

O aplicativo pode ajudar a romper as limitacbesadia convencional, auxiliando o
aluno a construir o conhecimento, ele € um meiéceum fim, e sozinho, torna-se uma

ferramenta ineficaz como qualquer outra.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao final desta pesquisa que se objetivou em varifecutilizacdo do aplicativo Desmos
como uma ferramenta auxiliar no ensino de func@egridneiro e segundo graus, 0
resultado mostrou-se satisfatorio para todos osleios que através da utilizacédo do
mesmo, conseguiram realizar suas préprias intagies e reflexdes se baseando na

construcao e visualizagédo da atividade proposta.

Contudo, é importante ressaltar que o aplicativm suibstitui o papel do professor de
mediar o conhecimento para os alunos, ele apenasibeo no processo de ensino
aprendizagem, visando reforcar por meio de visagdia e construcdo do objeto de
estudo a aprendizagem.

A interag&o aluno e aplicativo ocorreu de formaetba devido ao grau de habilidade
dos mesmos com a tecnologia, e possivelmente cameplando o relacionamento com
as atividades em diferentes niveis de conhecimambém até mesmo possibilitando
um retorno em explanacdes provindas dos préopridgdastes ja familiarizados
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anteriormente com estas alternativas tecnoldgibado este procedimento acrescentou
bastante nas aulas, pois ndo ocorrerambarreirdesemvolvimento intelectual, criando
um ambiente propicio a aprendizagem. Conclui-seaquélizagdo da tecnologia nas
aulas de matematica devera ser cada vez maisaaariprincipalmente pelo fato de
que esta vem para inovar as praticas das aulasitrzs, outras vantagens a serem
percebidascom o uso do aplicatibesmoscuja aquisicdo € gratuita e possui versdes
para tablete, celulares e computadores, facilitandoa aplicacdo em toda comunidade

escolar a que possua acesso a internet.

Considera-se também que esta pesquisa represestamsam inicio de muitas
possibilidades de se pesquisar a utilizacdo deaplos matematicos em sala de aula.
Sugere-se que outras pesquisas sejam realizadasobmtivos de acompanhar a
aprendizagem matematica com a aplicacdo de reculi$eenciados a partir das

tendéncias em Educagdo Matematica.
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